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Wieder ein neuer Taschenrechner! Nach
dem Business HP-18C jetzt der naturwis
senschaftliche Bruder. Der erste Ta
schenrechner, der algebraische Proble
me lost indem er Symbole oder Variablen
benutzt. Ein Rechner, der von der Lei
stung einem HP-41 mit CCD-ROM und
AEC-ROM entspricht. (Ohne allerdings
ein System aus vielen Komponenten zu
sein). Auf dem 4-zeiligen Display kann
man Funktionen plotten. Sogar eine
Zoomfunktion mit einem kleinen Graphik-
cursor ist vorhanden. Ein Traum von ei
nem Rechner!
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Clubnachrichten

Mitgliederversammlung
AM4.Apri l1987
Im Volkshaus Enkheim (Frankfurt)
Borsigallee Ecke Vilbeler Landstr.
um 10.00 Uhr.

Wichtige Clubadressen: cco-Beirat

Tagesordnung

1. BegruBung durch den Vorstand
2. Feststellung der BeschluBfahigkeit und

andere Formalitaten
3. Bericht des Vorstandes
4. Bericht der Kassenprufer
5. Entlastung des Vorstandes
6. Neuwahl des Vorstandes
7. Neuwahl der Kassenprufer
8. Beirat
9. Haushaltsplan
10. Prisma
11. Verschiedenes

Hallo!!!!
In diesem Jahr wird der Vorstand des CCD
neu gewahlt. Uberlegt Euch bitte, wer aus un
seren Reihen Verantwortung ubernehmen
will. Es werden sicherlich einige Posten neu
zu besetzen sein. Die Entwicklung des CCD
braucht neue Leute. Nach 7 Jahren Ge
schichte braucht der Club frisches Blut. Neue
Ideen und Power ist gefragt. Fur mich kann
ich sagen, das ich nur noch Half Power habe.
(Ubrigens einige groBe Firmen auch). Legt
doch mai den Stapel Prisma aufeinander,
vieleicht konnt Ihr Euchtiann vorstellen, daB
ich nicht mehr viel Kraft habe, meine Aufga
ben im Club neben Familie und Beruf noch
wahrzunehmen. Ich hoffe, daB Nachfolger
gefunden werden, die den Club einen Schritt
weiterbringen.

Rolf Hansmann

An alle Videointerfacean-
wender
Ich, Vermessungsingeneur, setze im Beruf-
salltag mehrere Videointerfaces in Verbin
dung mit dem HP 71 ein, z.B. HP 82163,
PacScreen V 1.1 A, sowie Mountain (HP
92198) und ware erfreut uber einige Anregun-
gen zur Gestaltung Bildschirmmasken. Sollte
jemand schon Erfahrungen auf diesem Ge
biet gesammelt haben, wurde ich mich fur
Gberlassung brauchbarer Anregungen gern
mit einer Kassette oder Diskette bedanken.

Manfred Hammer (2743)
Oranienstr. 42
6200 Wiesbaden
06121/375294

87.1.02

1. Vorsitzender
PRISMA-Nachsendedienst

Peter Kiefer (958)
RoBmarktgasse 11
7798 Pfullendorf
807552/7234

2.Vorsitzender
Fotosatz "PRISMA"

Rolf Hansmann (500)
Limburger StraBe 15
6242 Kronberg II

Schatzmeister
Mitgliederverwaltung

Dieter Wolf (1734)
PUtzerstraBe 29
6000 Frankfurt 90
S069/765912

1. Beisitzer
HP-41 „Synttielik"

Andreas Marktscheffel (i
Nachligallenweg 8
6246 Glashiitten

2. Beisitzer

Wilfried Kdtz (1637)
Im Aehlemaar 20
5060 Bergisch Gladbach

Programm-Bibliothek HP-41

Klaus Tannenberger (3004)
Ober-Ramstadter-Str. 5
6107 Reinheim5
8 06162 '84797

Programm-Bibliothek HP-71

Henry Schimmer (786)
Homburger Landstr. 63
6000 Frankfurt 50

Serie 70 Service
Programm-Bibliothek HP-75

Michael Hartmann (380)
Wendelsgrund 13
6690 St. Wendel

Serie 80 Service

Klaus Kaiser (1661)
Mainzer Landstr. 561
6230 Frankfurt am Main £
S069/397852

CP/M-80 Service

Werner Dworak (607)
Allewind 51
7900 Ulm
S07304/3274

MS-DOS Service

Alex Wolf (1734 jr.)
PUtzerstraBe 29
6000 Frankfurt 90
S069/765912

"Hardware 41"

WinfriedMaschke(413)
Ursulakloster4
5000 Koln 1
S0221/131297

"Grabau GR7 Interface"

Holger von Stillfried
Alsterkrugchaussee 212
2000 Hamburg 60
8040' 5116346

"E-Technik"

Werner Meschede (2670)
SorpestraBe 4
5788 Siedlingshausen

"Geowissenschaften"

Alf-Norman Tietze (1909)
Thudichumstr. 14
6000 Frankfurt am Main 90
2 069'7893995

"Mathematik"
Andreas Wolpers (349)
SteinstraBe15
7500 Karlsruhe

"Vermessungswesen"

Uirich Kulle (2719)
Schnuckentrift 14
3000 Hannover 51
8 0511 6042728

Ortsgruppe Berlin

Jorg Warmuth (79)
WartburgstraBe 17
1000 Berlin 62

Ortsgruppe Cuxhaven

Dennis Fbh (2374)
Drangstweg 1
2190Cuxhaven
904721 24129

Ortsgruppe Hamburg

Alfred Czaya (2225)
An der Bahn 1
2061 Sulfeld
« 040'433668 (Mo.-Do. abends)

Horst Ziegler (1361)
Schuslerweg 18 b
2100 Hamburg 90
8040'7905672

Ortsgruppe Hannover

Rainer Maier (1708)
TiergartenstraBe 56
3000 Hannover 71
80511-517702

Ortsgruppe Karlsruhe

Stefan Schwall (1695)
RappenwbrtstraBe 42
7500 Karisruhe 21
80721 '576756

Ortsgruppe Koln

Frank Ortmann (1089)
OkerstraRe 24
5090 Leverkusen 1

Ortsgruppe Rhein-Main

Andreas Eschmann (2289)
LahnstraBe 2
6096 Raunheim
806142/46642

Werner Dworak (607)
Allewind 51
7900 Ulm
@ 07304 / 3274 priv., 0731 / 392-2689 dienstl.

Prof. Dr. Wolfgang Fritz (125)
KronenstraBe 34
7500 Karlsruhe

Dr. Max Hahn (983).
HumboldtstraBe 10
4044 Kaarst 1
^02101 / 64580 priv., 0211 / 3112533 dienstl.

Michael Hartmann (380)
Wendelsgrund 13
6690 St. Wendel

Erich H. Klee (1170)
Ruhrallee8
4300 Essen 1

Uirich Schwaderlap (438)
An den Berken 34
5840 Schwerte 6

Eduard Wulff (556)
Schluterstr. 62
2000 Hamburg 13
S 040/459765
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Termine der Ortsgruppe
Koln
fur das Jahr 1987

An alle Clubmitglieder und Interessenten im
Raum Koln

Alle Termine jeweils am zweiten Sonntag im
Monat um 15.00 Uhr

11.Januar
8. Februar
8. Marz
12. April
10. Mai
14. Juni
12. Juli
- Sommerferien -
11. Oktober
8. November
13. Dezember
im Ev. Jugendhaus Leverkusen-Rheindorf
(neben der Paul-Gerhardt-Kirche) ElbestraBe
6 (links neben Eingang - Nr. 4), 5090 Leverku
sen 1 (Rheindorf-Nord)

Ich wurde mich sehr freuen, wieder ein paar
alte Gesichter, aus der Zeit als die Ortsgruppe
sich noch in Koln traf, zu sehen.

Welche Computer im
CCD
Wir wissen alle, wie es angefangen hat: einst
war der HP-41 C der Computer des "kleinen
Mannes". Man konnte sich ihn noch am ehe-
sten leisten, da zu der Zeit emstzunehmende
Home- oder Personalxomputer noch ziemlich
unerschwinglich waren. Auch war der HP-
41 C ein geeigneter Computer fur Einsteiger,
da die ersten Programmierversuche durch
die direkte Tastenprogrammierung schnell
zum Erfolg fuhrten.

Heute ist nun vieles anders geworden. HCs
und PC's sind inzwischen so billig und lei-
stungsfahig geworden, daB selbst ein HP-
41 CX mit Speedup, oder auch ein HP-71/75
nicht mehr mitkommen. Auch die Dinge, die
man an den kleinen HP-Rechnem so schatz-
te, Constant Memory, UPN, Calc-Modus, ein
superstarkes, erweiterbares Betriebssystem
(HP-71 B), eingebaute Hardwareuhr, etc .,
sind inzwischen alle auch fur die groBen Com
puter erhaitlich, wenn nicht als Standard,
dann als Zubehor. Zu dem besserem Preis
kommt dann bei den Desktopcomputern auch
noch der Vorteil der schonen Bildschirmdar-
stellung, Moglichkeit der Tonausgabe, meist
Zugriff auf professionelle Software, manch
mal auch eine etwas leichter zu beherrschen-
de Assembler/Maschinensprache (z.B. 6502
CPU) als bei HP, etc.

Wozu also uberhaupt noch HHC's (Handheld
Computers)? Wer kauft denn diese noch, und
welcher Club sollte sie unterstutzen? Die Ant
wort liegt nach meiner Meinung nur in der
Portabilitat. Jedem, der beruflich oder privat
viel reist, der viel auBer Haus zu tun hat, oder
der an seinem Arbeitsplatz in der Firma kei
nen Platz oder keine Moglichkeit hat, einen
Desktopcomputer aufzustellen, ist mit einem
HHC nach wie vor bestens gedient. Ich glau
be daher, PRISMA sollte eine Zeitschrift fur

mobile Computerbenutzer werden und damit
den Rechner HP-41/71/75 treu bleiben.

Aus den obengenannten Vorteilen der Desk
topcomputer ergibt sich aber die Moglichkeit,
daB viele CCD Mitglieder fruher oder spater
sich ein zweites Computersystem furzu Hau
se zulegen werden. Auch ich gehore ubrigens
schon seit langem zu dieser Gruppe, da ich
beruflich als Pilot sehr viel und sehr lange weg
bin von zu Hause, den kleinen HP-71 B im
Cockpit optimal nutzen kann, und ich aberzu
Hause auf den Komfort einer "richtigen" Tas
tatur und eines groBen Bildschirmes nicht ver
zichten muB.

Fur uns "Doppelbenutzer" stellt sich aller
dings meist sehr bald die Frage nach einer
Verbindung der beiden Computer, um bei Be
darf Daten oder auch Programme austau-
schen zu konnen. Auch kann eine solche Ver
bindung dazu fuhren, daB man sich einige Pe-
ripheriegerate ersparen kann, die man sonst
doppelt hatte (z.B. Drucker, Bildschirm, Disk-
drive, Modem, etc.). Hier sehe ich ein weites
Betatigungsfeld fiir den CCD. Von den Com-
puterherstellem werden ja selten funktionie-
rende Fertiglosungen fur derartige Interfaces
angeboten, daher mussen hier die Bastler
und Tuftler ran, von denen es im CCD ja eine
Menge geben soil.

Zusammenfassend mochte ich also gerne,
daB der CCD im Prinzip bei "seinem Leisten"
bleibt und die HHC und HP ausfuhrlich be
handelt, evtl. mit Schwerpunkt auf mobile An
wendungen. Zusatzlich dazu sollte Desktop-
computer behandelt werden, insoweit sie da
zu dienen konnen, mit unseren HHC's zu
kommunizieren. So ist bei mir z.B. die Softwa
re fur ein HP-71 B zu Commodore C-128
(+64) Interface erhaitlich (uber HP-IL und
GPIO-lnterface), und ich weiB von einem Kol
legen, der Datenaustausch zwischen HP-71 B
und einem IBM-PC kompatiblem betreibt.

Alle weiteren Clubaktivitaten (z.B. Osborne-,
PC-, ATARI ST-Gruppen) sollten, bei genu
gend starkem Interesse, ihre eigene Unter
gruppen im CCD aufmachen mit ihrem eige
nen Journal (z.B. auf Diskette) und ihrem ei
genen Unkostenbeitrag, um die PRISMA Re
daktion weder finanziell noch personell zu be
lasten. Eventuell allgemein interessierende
Artikel konnten dann vielleicht auch in PRIS
MA erscheine. Die Mitgliedschaft in einer die
ser Untergruppen sollte nicht unbedingt an
die CCD-Mitgliedschaft gebunden sein, der
Bezug von PRISMA entfallt dann.

Wie war's mit einer Fragebogenaktion unter
den Mitgliedern, in der nach den verwendeten
Computern gefragt wird, den haufigsten An
wendungen, verwendeten Programmen, zu
Hause, unterwegs, am Arbeitsplatz, etc.? Aus
Fragen nach Interessen, Projekten, Wun-
schen konnte man sicher die Frage nach dem
"wohin?" des CCD ganz gut ableiten.

Wohin er auch gehen mag, ich wunsche dem
CCD weiterhin langjahriges Bestehen und
bedanke mich ganz herzlich bei Rolf Hans
mann und der PRISMA-Redaktion fur die vie
le Muhe und die ausgezeichnete Arbeit, die
sie bisher geleistet haben!

Michael Fiedler
Friedrichstr. 17
6070 Langen

Clubborse

: .END.

Suchen Kontakt zu anderen c't 68000-Usern (Harri-'Softwa-
re)
Henry Schimmer (PEARL) «:069/553520
Boris Holpisch (OSG) W.069/871170

Verkaufe CCD-Modul fur 200,-DM.
N. Thomas (2675), <W>2364/15889, abends.

Verkaufe HP-71 fiir 900.-DM, HP-71 Mathe-Module fur 200,-
DM, HP-IURS-232 Interface 700,-DM incl. Development Uti
lity.
Peter Ehrenberg (1297),Bramfelder Str. 10, 2000 Ham
burg

Verkaute CP/M-80 Turbopascal zum HP 86 fpr F. 500.-und
51/2 Zoll Doppel-Floppy 82901M mit HP IB Anschlufi fur Fr.
rooo.-.
Philipp Baumann, Kirchmattstr. 14, 3422 Kirchberg,
Schweiz

Suche folgende Prismahefte, ggf. auch brauchbare Kopien
von 2,9/83; 1,3,4 85; 9 84.
Bruno Gfeller (3255), Brunnmattstr. 48, CH-3008 Bern.

HP 75 C zu verkaufen. Fur HP 41; IL-Modul 82160A fur 190.-
DM.
B. Podbielski, 50571 33827.

Zu verkaufen: Detailierte Anleitung zum Bau von Doppelmo-
dulen (6 Seiten DIN A4) fur 5,-DM. 15 Rollen schwarz- und 6
Rollen blaudruckendes Thermopapier fur 40,-DM plus Porto-
kosten per Nachnahme.
Stefan Fegert (1937), Marxstr. 35, 4320 Hattingen.

HP-71: Verkaufe 32 K Speichererweiterung (VHB 450.-DM)
und 64 K Eprom (Modul mit beliebiger Softwar; VHB 500-
DM). Beides wird wie ein Modul in einen der Ports einge-
steckt.
Jochen Haas, Leverkusen, ®02171 46802 Oder 48926

Verkaufe: Sprachinterface f.d. HP41 71 75 (PRISMA
84.9.31. fertig aufgebaut im Geh.) fur 160.-DM, GAMES
STANDARD Modul (1 Gehause) fur 90.-DM, Akkuladegerat
HP 82066B fur 25.-DM. Bucher: The Basic HP-71 by R. Har
vey fur 35.-DM, IDS Band 1 + 2 fiir 35,-DM, Dienstprg. fur den
HP-41 fur 10.-DM HP-41 inder Praxis fur20.-DM, Anwender
handbuch HP-41 fiir 20.-DM, alle Preise VHB.
©07131 484738

Verkaufe: HP-IL Thermodrucker 82162A. Accu, Netzteil, HP
IL Modul und Systemkoffer incl. Zubehor fiir 800.-DM.
Andreas Eschmann (CCD 2289), Lahnstr. 2, 6096 Raun
heim. ®06142 46642.

HP 71B, ...?-lnter1ace, Cardreader, Translatorpac, Finanz-
modul zu verkaufen, komplett fur 1.900.-DM.
Juergen Gentz,, Hudtwalckerstr. 12, 4578 Hamburg 60,
®460 4578.

Verkaufe preisgunstig: HP 41C, div. Module (Quad-Ram
u.a.), IL-Drucker, opt. Lesestift, HP-Drucker 82143 A BROT
HER EP 44 + Zubeh., SHARP PC 1402 + CE 126 P
Info gegen Freiumschlag Oder S07464 882 (ab 18.00 Uhr)
Bernd Haug, Am Kirchberg 8,7201 Seitingen 1

64k CP/M-Computer (Terminalaufbau, max. 640x400 Pixel,
8 Farben, ROM-Basic) + RGB-TTL Monitor + 2x320 kb
Diskstation + 16 kb CMOS RAM (akkugep.) + prof. Textver.
+ Turbo Pascal (Originalprogramme!) + x-Software (Disket
ten) zu verkaufen. Hardware einwandfrei und in la hp-Quali-
tat (ehrlichl), nur zusammen 3200.-DM VB. 48 kb Sinclair
Spektrum + Kass.-Prog. 150.-DM. hp-15c 170.-DM. Beide
Gerate neuwertig, da (fast) ungebraucht.
Rainer Trunz, Pfingstweidweg 10, 6455 Ertensee,
®06183/71081.

Verkaufe: Drucker HP 82143 A, X/F-Modul, Quard-RAM. Su
che: HP-IL Converter 82166A sowie "Creating Your Own
HP-41 Bar Code".
Heinz Schmidt, S02845/6204

Verkaufe: OSBORNE 1 mit 80 Zeichen-Karte und extemem
Monitor + Drucker EPSON MX-80F/T. VB 2000.-DM.
Michael RoBkothen (682), Am Rdttchen 9, 4060 Viersen
11, «02162/56583 Wo-Tag nach 18.00 Uhr, «02151/
448606 tagsuber.

87.1.03
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HP 110 dt. mit Lotus 1-2-3, Terminal, Memomaker, HPIink
u.a. 3900,-VB; fur Epson: HP IL-lnterfacekarte 380,-VB, HP
IL-Comverter neu 380,-VB, HP 41 Advantage - ROM neu VB.
Achim Bahr. Holzkirchener Str. 1,8029 Arget

Verkaufe: Prisma 9/83, Key Notes 3/82, Standart-Samm-
lung, HP 32 E Bed.Handbuch, HP Allg. Handbuch gegen Ge
bot. Viedeo/F 82163 B (300,-), XF 82180 A (150,-), TIME
82182 A (150,-) Drucker 82162 A (650,-) Kass. 82161 A
(700,-), Netzteil 82066 (25,-)
Suche: Defekte Akkus und Netzteile, Key Notes 1983
Peter Winter, TEL.: 089/883221

Verkaufe: HP 82161A + 10 HP-Kassetten 900,-DM, Module
fur HP 75: Textformatter 190,-, Visicalc 390,-, HP 75 Forth
390,-DM, Verkauf wegen Systemwechsel.
TEL.: 06008/7235 ab 18.00 Uhr.

HP 110 (mit Memomaker, Lotus, Datacomm.) kompl. mit
HandbOchern 2850,-DM incl. MwSt.
Jorg Gerhardt, TEL.: 069/666 3999

Verkaufe HP-71 Dis.-Assembler Listings (PPC), 55 Seiten, in
stabilen Plastikordner, alle Seiten in Plastikfolien, fur 30,-
(Verrechnungsscheck)
Dennis Foh, Drangstweg 1,2190 Cuxhaven, TEL.: 04721/
24129 nach Absprache (teiefonisch)
Preis versteht sich zzgl. Porto

An Weihnachten denken, ich verkaufe: Bucher, The Basic
HP-71, 35,-, Dienstprg. fur den HP-41 (Vieweg), 10,-, HP-41
in der Praxis, 20,-DM, Anwenderhandbuch HP-41 (Vieweg),
20,-,Sprachinterface (fertig geb., s. PRISMA 84.9.31), 160,-,
GAMES/STAND. Mod. (1 Gehause), VB 90,-DM, Barcodel.
HP 82153A, VB 220,-, Mem.Mod. HP 82420A, VB 130,-,
Netzteil HP 82066B, VB 25,-.
TEL: 07131/484738

Verkaufe fur HP 71B: ein univ. eben. Stabwerkprgm. bis zu
40 Lastfalle (75 Stabe, 40 Knoten) mit bei. Belastungen.
Nach Theo 1. Ordnung werden dieversch. Lastfallgruppen in
ungunstiger Weise uberlagert.
Nach Theo 2. Ordnung Auswahl der min. u. max. Werte aller
Lastfalle. 950,-DM.
Reiner Sievers, TEL.: 02802/1596

Verkaufe: HP 71B, ek Speicher-Modul, Mathe.Modul, IL-Mo
dul, Disc-Drive 9114, IL-Konverter 82166-A, div. Zubehor,
komplett fur 2800,-DM.
Evtl. auch einzeln.
Ralf Mulch, TEL.: 06151/312849 abends.

Advanced Pac-Screen, neu, 600,-DM/Computer-Literatur:
Liste aut Anruf.
Lucke, TEL.: 040/401241

HP-Diskettenlaufwerk 9114B, Interfaces IL/RS 82164 A, IL/
Video 82163 B, IL7FX80 82905, HP 75c mit Visi, IO und 8kB
VHB 2000
nach 18.00 Uhr, TEL.: 04349/8118

Verkaufe aus Restbestanden gunstig:
Zubehor HP 41:
X-Function-Modul 110,-, TIME 90,-, Advantage 120,-, Math/
Stat 120,-, Games 35,-, Standart Mod. 25,-, Machine 90,-.
etc.
IL-Drucker 750,-, CT-Portextender 100,-, Bar-Code Leser
230,-, IL-Drive 820,-, HP 41 CV 320,-, HP 41 CX 545,-DM etc.
alles jeweils kpl. mit Garantie.

Zubehor IBM Computer:
ADI-Monitor 14 14,-DM neu 390,-(bernstein), Microsoft
Maus + PC-Paintbrush etc. 390,-, Heracles Card Impec org.
260,-. Weiteres auf Anfrage
TEL: 07121/33320156 am Wochenende: TEL.: 0711/
5300807

1 HP 71 B mit Finanz- + Mathemodul f. 1050,-DM.
Rolf Hansmann, Limburger Str. 15,6242 Kronberg, TEL.:
06173/62405.

Verkaufe AEC ROM neu 200,-DM
Martin Meyer(1000), Robert-Stolz-Str. 5,6232 Bad Soden
1, TEL: 06196/23013 abends TEL.: 06196/87-2051 tags
uber.

Verkaufe HP 71B 4k Speicher, Mathemodul IL Modul, Disc-
Drive 9114 A, IL-Konverter 82166 A, diverses Zubehor. Ins
gesamt 2500,-DM.
Ralf Mulch, Kronstedter Weg 14, 6100 Darmstadt, TEL:
06151/312849 abends

Verk. f. HP 41: Thermodrucker HP 82143A. Opt. u. techn.
einwandfrei. 320,-.
J. Goriss, TEL.: 089/1286698 (bis 16.00) Oder TEL: 82694
(ab 19.00).

.END.

ATARI ST
Unsere Wartefrist in Bezug auf Zuschriften
zum Thema ATARI ST ist mittlerweile abge
laufen, es wird Zeit, Bilanz zu Ziehen.
Die Redaktion erreichten - bis auf eine einzige
- durchweg positive Zuschriften. Von diesen
haben leider nur sehr wenige erkennen las
sen, daB der Absender aktiv an der Gruppe
teilnehmen will - ein potentieller Gruppenlei-
ter war nicht dabei. - Soweit die Lage inner
halb des CCD.
Ca. 40 - 50 ATARI-ST-Besitzer waren an ei
ner CCD-Mitgliedschaft interessiert, wenn es
eine entsprechende Gruppe gabe. Nichtmit-
glieder konnen wir bei unseren Uberlegungen
jedoch nicht berucksichtigen...
Kurzum: Mangels Masse erscheint es nicht
gerechtfertigt, den CCD um eine ATARI-ST-
Gruppe zu erweitern!
Ich personlich besitze keinen ATARI-Rech-
ner, erklare mich aber bereit, Kontakte zwi
schen ST-Usern des CCD zu vermitteln. Mit
glieder, die mitmachen wollen, senden mir bit
te einen SAFU und eine Erklarung, die mir die
Weitergabe der Adresse an andere CCD-Mit
glieder erlaubt.
Eigentlich erubrigt sich damit die Stellung-
nahme zum Brief von Peter Ehrenberg (PRIS
MA 7/86), da es aber um Grundsatzliches
geht, mochte ich es dennoch tun.
Die Frage lautet: Soil ein weiterer Rechner in
unsere Palette aufgenommen werden und
wenn ja, welcher?
- Der Club entstand durch den Zusam-
menschluB von Leuten, die den gleichen
Rechner besitzen und gemeinsam damit ver-
bundene Fragen/Probleme losen wollten.
Viele Mitglieder besitzen noch andere Rech
ner. Es ist daher nur konsequent, diese - bei
entsprechender Nachfrage - innerhalb des
nun schon mai bestehenden Interessenver-
bands auch zu unterstutzen.
- Bei einem Blick auf unsere Clubadressen
hatte Peter feststellen konnen, daB wir nicht
nur die 40er-, 70er- und CP/M-Gruppe, son
dern auch die 80er- und MS-DOS-Gruppe ha
ben. Die CP/M- und MS-DOS-Gruppen be
stehen nur zu einem kleineren Teil aus HP-
Rechnern. Zur letzteren gehort so z.B. auch
der IBM-PC...
3 von 5 Gruppen haben also nicht das Thema
Taschenrechner, ja in 2 von 5 Gruppen gibt es
sogar uberwiegend Nicht-HP-Rechner...- Das Translator Pac fur den HP-71 ist nur ei
ne bessere Krucke fur diesen Rechner, inter
essante und wichtige HP-41 -Funktionen wer
den nicht unterstutzt, ein groBerer Teil unse
rer 41 er-Software lauft daher nicht auf dem
71er...
- Wie ich aus Erfahrung weiB, wird in minde
stens 2-3 Firmen der HP-41 mit einer VAX/
780 gekoppelt. Die haben ja auch keinen ge
meinsamen Bus, aber dafur gibt es ja Schnitt-
stellen-Konverter...
Welche Rechner kamen also in Frage?
- Betrachtet man die Preise fur die HP-Serien
98xx, Integral, 1000, 3000, dann ist es ver-
standlich, warum wohl die wenigsten unserer
Mitglieder Beitrage fur diese Rechner bei-
steuern konnten...
- Taschenrechner anderer Hersteller konnen
unseren kaum das Wasser- Entschuldigung:
die Bits - reichen. Die Handhelds gehoren oh
nehin meist zur MS-DOS-Gruppe. Bleiben

also aus Kostengrunden nur noch PC's au-
Berhalb der MS-DOS-Welt ubrig.
Was spricht also gegen ATARI-ST/ AMIGA ?

Sie sind benutzer-
freundlich zu bedienen und es gibt dafOr Soft
ware, die preiswert und gut ist. Ein aufge-
motzter Abakus wie z.B. der IBM-PC/XT ist
dagegen eine Zumutung!
Als letzten Punkt mochte ich noch folgendes
anfuhren:
CCD - Computerclub Deutschland
dieser Name, den wir unserer Vereinigung
gegeben haben stellt einen groBen Anspruch.
Mit HP-(Taschen)-Rechnem allein konnen
wir dem kaum Rechnung tragen...

Henry (786)

Programmsammlung
Die ersten Arbeiten fur die Programmsamm
lung Vermessungswesen HP-41 und Hp-71
sind erfolgt. Deshalb mochte ich hier die Form
der Dokumentation kurz vorstellen. Ihr findet
im vorliegenden Prismaheft einen Beispiel-
ausdruck. Auf Anfrage ubersende ich eine Li
ste der vorhandenen Programmen, wenn ein
pr-eiumschiag beiliegt. Die Programme kann
ich auf eine ubersendete Mini-Cassette oder
eine 3112 Zoll Diskette uberspielen. Falls man
kein Cassettenlaufwerk hat, wiirde ich auch
einen Listingsausdruck erstellen. Eine Verof
fentlichung im Prisma halte ich nicht fur
zweckmaBig, da das Eintippen der Program
me doch erheblichen Zeitaufwand bedeutet.
Ich bitte deshalb alle HP Benutzer im Fach
Vermessung mir ihre Programme auf Casset
te oder als Listing mit einer kurzen Dokumen
tation zu ubersenden, um moglichst viele
Spezialanwendungen abdecken zu konnen.

Damit eine moglichst optimale Betreuung im
Anwendungsbereich Vermessungswesen er
folgt, werden diese Programmsammlungen
getrennt von den Programmbibliotheken ge
fuhrt.
Es ist auch geplant, ein Adresseenverzeich-
nis der Anwender aus dem Bereich Vermes
sungswesen zu erstellen, um den Kontakt un
tereinander weiter zu verbessern. Daruber-
hinaus bin ich gerne bereit jedem HP Benut
zer mit Rat und Tat zur Seite zu stehen. Damit
sich jeder ein Bild machen kann, mochte ich
hier kurz die bei mir vorhandene Hardware
vorstellen:
HP 41 CX, IL-Modul
HP 71 B, IL-Modul, auf 32 K ausgebaut
Din A4 Drucker HP 82905B
Pac-Screen-Video-lnterface
Diskettenlaufwerk HP 9114
Cassettenlaufwerk HP 82161A
Plotter HP 7470A
Textverarbeitungsmodul in Softwareform
Assembler-Forthmodul HP-Modul
HP IDS Band 1-3
Da ich mit den Programmsammlungen schon
gut ausgelastet bin, bitte ich darum keine IDS-
Kopien bei mir zu bestellen. Fragen beant-
worte ich aber auch aus diesem Bereich ger
ne. Ich bitte aber darum, bei Anfragen die vor
handene Hardware kurz zu erlautern, damit
ich eine Vorstellung davon habe, was man als
bekannt voraussetzen kann.
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Beraterim Supportzentrum
Hewlett-Packard ist seit Jahrzehn-
ten auf den Gebieten der Compu
ter- und MeBtechnik international
fuhrend. 82.000 Mitarbeiter,
davon 4.800 in Deutschland, tra
gen diesen Erfolg. Trotz einer
ungewohnlich dynamischen Ent
wicklung ist es gelungen, unseren
unburokratischen, offenen und auf
Eigeninitiative beruhenden
Arbeitsstil in einer iiberschauba-
ren Organisation zu bewahren.
Die HP-Konditionen - Gehalt, ein
Paket von Sozialleistungen und
Sicherheiten, 7\ktiensparen,
Gewinnausschiittung etc. - ent-
sprechen der Leistungskraft unse
res Unternehmens. Unser Fiih-
rungsstil ist betont kooperativ und
laBt Ihnen viel Freiraum fiir die
Veiwirklichung neuer Ideen.
Kommen Sie zu HP, wenn Sie
sich mehr zutrauen. Auch Absol-
venten und qualifizierten Prakti-
kern ohne Studium geben wir bei
fundierten Kenntnissen gute Ein-
stiegschancen.

Bewerbung
Hire Bewerbung richten Sie bitte an folgende
Adresse:
HEWLETT PACK.ARD GMBH Vertriebs-
zentrum Ratingen Personalabteilung
Berliner StraBe 111, 4030 Ratingen
Tel. 02102/494-204 (Thomas Scharrenberg)

Aufgabe
In unserem deutschen Support-
Zentrum in Ratingen unterstut
zen wir unsere Kunden bei der
Losung ihrer Probleme in den
Bereichen Software. Hardware
und Applikationen mit HP-Com-
putersystemen. Derzeit suchen wir
einen Mitarbeiter fur die Bera
tung von Produkten der Serien
10, 40 und 70 und der entspre
chenden Peripherie. Die Aufgabe
beinhaltet die Unterstutzung
unserer Fachhandler im Hinblick
auf i\nwendungs- und Program-
mierfragen sowie technische Spe
zifikationen. Daruber hinaus hat
der Mitarbeiter die Aufgabe, in
diesem Fachbereich Handlerschu-
lungen durchzufiihren.

Qualifikation
Sie sollten iiber eine fundierte
theoretische Ausbildung (z.B. ein
Hochschul- oder Fachhochschul-
studium) und gute Englischkennt-
nisse verfiigen. UnerlaBlich sind
einschlagige Erfahrungen in der
Nutzung und Anwendung von
HP-Taschenrechnern und
-Taschencomputersystemen.
Daneben erwarten wir die person
liche Eignung fur eine beratungs-
intensive Tatigkeit und gute
didaktische Fahigkeiten.

HEWLETT
PACKARD

Spitzentechnologie
entwickeln fertigen verkaufen



Inhaltsverzeichnis fiir HP 41
Prg.Nr./Programmkurzhinweis

001 Dreiecksberechnungen
002 Koordinaten der Klothoide
003 Festlegung der Klothoide
004 Parallele zur Klothoide
005 Eilinie
006 Gleisverziehung
007 Gradientenberechnung
008 2-teiliger Korbbogen
009 Abzweigradius Bogenweichen
010 Kreisbogenelemente
011 Klothoidenschnittpunkte
012 Ausgleichung von Hohennetzen
013 Berechnung von Klothoidenelemente
014 Kreisbogenabsteckelemente
015 Schnittpunktberechnung Gerade-Kreis
016 Umformung und Kleinpunktberechnung
017 AuBendienst-Koordinatenverwaltung
und Berechnungen
018 AuBendienst-Koordinatenverwaltung
und Berechnungen Vers.2
019 Tachymeterdatenerfassung
020 Tachymeterdatenausdruck

021 GauB-Kruger-Koordinaten in geographi
sche Koordinaten
022 Geographische Koordinaten in GauB-
Kruger-Koordinaten
023 GauB-Kruger-Koordinaten in benachbar-
tes Streifensystem
024 Strenge Ausgleichung des Standardpoly-
gonzuges
025 Einzelpunktausgleichung
026 Elektromagnetische Streckenreduktion
und NN-Reduktion
027 Elektrooptische Streckenreduktion und
NN-Reduktion
028 Verebnung ellipsoidischer Richtungswin-
kel und Strecken
029 Geradenschnitte 3 Pkt. mit Richtungs-
winkel, 4 Pkt. oder 5 Pkt.
030 Flachenberechnung aus Koordinaten

031 Geradenschnitt 4 Punkte mit parallelen
Abstanden
032 Querprofilflachen und Erdmassenbe-
rechnung
033 Geradenschnitte mit Boschungssteigun-
gen
034 Vorwartsschnitt mit Richtungswinkeln
035 Ruckwartsschnitt mit Winkeln
036 Bogenschnitt

Inhaltsverzeichnis fiir HP 71

Nr./Name/Programminhalt

001 LADENEU2/Startprogramm zum Laden
des Rechners
002 KOO/Lex-File zur Koordinatenverwal-
tung
003 PKTVERW2/Basic-Programm zur Punkt-
daten- und Programmverwaltung
004 GRAPHIK2/Plotten und Flachenberech
nung kleiner Verm.-Auftrage
005KOOTRAFO/Koordinatentransformation
Meridianstreifensysteme
006 TRIGAUS2/Trigonometrischer AuBen-
dienst (Kleinberechnungen)
007 KLOTSPK2/Schnittpunkte Klothoide-Ge-
rade, Kreis u. Klothoide
008 DUE41712/Umsetzungsprogramm fur
Koordinatendateien HP 41 <->HP 71

Uirich Kulle
Schnuckentrift 14
3000 Hannover 51

CCD - Computerclub Deutschland e.V. / Prisma

Clubnachrichten
CCD-Messestand auf der
MICRO-COMPUTER'87
vom 19. -23. Mai 1987

Auch dieses Jahr wird der CCD wieder auf der
Frankfurter MICRO-COMPUTER Messe mit
einem eigenen Stand vertreten sein. Diese
Gelegenheit werden wir nutzen, um unseren
Club einem breiten Publikum darzustellen.
AuBerdem werden auch wieder viele interes
sante Rechnersysteme und Programme auf
unserem Messestand zum Anschauen und
Ausprobieren zur Verfugung stehen.
Das reicht vom HP-18 iiber HP Serien 40,70,
80 bis zu den Personal Computern mit CP/M
und MS-DOS - und naturlich auch viele Peri-
pheriegerate.

Jetzt sind deshalb Eure Anregungen, Ideen
und Vorschlage gefragt, was wir auf dem
Messestand alles bieten konnten oder soll
ten. AuBerdem suchen wir auch interessierte
Clubmitglieder, die auf unserem Messestand
aktiv mitarbeiten. Selbstverstandlich mit einer
entsprechenden Aufwandsentschadigung.

Zuschriften, Ideen oder Zusagen bitte an:
Alf-Norman Tietze
ImSechholder 100
6000 Frankfurt/M. 80
®069/393559
Box: GE01 :A.N.Tietze

Wie immer dient der Messestand auch als
"heiBer" Treffpunkt zum Erfahrungs- und In
formationsaustausch, weil dort Anwender
aus vielen Bereichen anzutreffen sein wer
den.

Als Nebenprogramm wird - wie in den letzten
beiden Jahren auch -eine Vortragsveranstal-
tung angeboten. Dafur werden Vortragende
gesucht, die ein kleines Referat (max. 1 Stun
de) uber eine Rechneranwendung oder iiber
eine bestimmte Hardware halten. Der Tag da
fur (ein Tag) ist noch nicht festgelegt.

Mit der Hoffnung auf eine rege Teilnahme und
somit auch auf einen guten Erfolg

Alf-Norman Tietze

Buchbesprechung
Dearing J.S.
Tricks, Tips und Routinen fur Taschenrech
ner der Serie HP-41
deutsche Ausgabe von H. Dalkowski
Heldermann Verlag, Berlin, 1984, 36,-DM.
ISBN 3-88538-801-4

Eine Besprechung zu diesem Buch zu schrei
ben ist kaum moglich, denn es ist kein Buch
im herkommlichen Sinne, sondern das, was
der Titel bereits sagt: eine groBe Sammlung
von Tricks, Tips und Routinen, die von den
Verfassem in der ganzen Weltzusammenge-
tragen wurden.

Die Vielfaltigkeit zeigt sich bereits in den Ti-
teln der 27 Kapitel: Elementare Funktionen
und Operationen / Tips zur Programmierung /
Startbedingungen und Eingabeaufforderun-
gen / die Anzeige / Behandlung von Alpha-
Ketten / Flags und Tone / Umgang mit dem

Stapel / Speicher und 'Vorhang' / Datenregi
ster /Block-Operationen / Matrizen- und Da
tenverarbeitung / Sortieren / Zufallszahlen /
gebrochene Zahlen und Rundungsrechnung /
Artithmetik und Algebra / Geometrie, Trigono-
metrie und Analysis / Zahlensysteme / Um
rechnung von MaBeinheiten und Abkiir-
zungsvorschlage / Statistik und Kombinatorik/ Uhr, Kalender und Finanzen / Kartenleser
und Lesestift / der Drucker / Schrift-Fahnen /
Auflosung von Gleichungen nach verschiede
nen Variablen / Synthetisches Laden von By
te / Kryptographie / Anhang und dann noch
ein 10-seitiges Stichwortverzeichnis mit iiber
1000!! Stich worten.

Das Buch ist voll mit Tips aller Art. Von so ein
fachen Dingen wie Generieren der nicht im-
plementierten Funktion 'X>=Y?' oder Be
schriften der Tastaturschablonen; uber kleine
Programme (wenige Byte) wie 'nicht-blinken-
de Pausen variabler Lange' oder Simulation
der 'PoS'-Funktion des HP-67/97 bis zur
Datum- und Kalenderberechnung.

Die 27 Kapitel enthalten insgesamt 381 Un
terprogramme und iiber 15 K Byte an Routi
nen und Programmen, wobei die Mehrzahl in
der Klasse unter 50 Byte liegt.

Dieses Buch muB man einfach immer mai
wieder zur Hand nehmen und darin blattern,
es fallt einem jedes mai etwas Neues auf.
Selbst fur einen 'alten Hasen' hat das Buch
immer wieder kleine Uberraschungen parat,
die einem das '41-Leben' leichter machen.

Werner Meschede
Sorpestr.4
5788 Siedlinghausen

.END.

Rolf verkauft 71?
Ich hatte im letzten (wie in diesem) Prisma ei
ne Anzeige iiber den Verkauf eines HP-71.
Wegen einiger Spekulationen zu diesem The
ma mochte ich betonen, daB der HP-71 im
mer noch ein Rechner ist, mit dem ich gerne
arbeite. Mein Arbeitgeber sah das ein und rii-
stete mich dienstlich mit einem HP-71 aus.
Wozu jetzt 2 Rechner behalten? Das ist alles
was hinter dieser Sache steckt. Ich gebe also
den HP-71 nicht auf I Es ist einer meiner Lieb-
lingsrechner

Wie immer, Euer Rolf
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Serie 80 Service

SERIE 80 ASSEMBLER
KURS
Folge 4
Ich mochte nun sofort zum Kapitel 4 Control
lers iibergehen und muB bei dieser Gelegen
heit zugeben, daB ich mich mit diesem Kapitel
kaum beschaftigt habe.
Der Teil aus Kapitel 3 des Handbuches, der
sich mit der Bearbeitung von Zahlenformaten
und Strings beschaftigt, kann meines Erach-
tens von mir Ubergangen werden.
Wie mittlerweile bekannt sein durfte, handelt
es sich bei der Serie 80 von HP um Multipro-
zessormaschinen. Der Zentralprozessor
koordiniert bekanntlich iiber die l/O-Ports (
177400 - 177777 ) das Zusammenspiel der
Zusatzprozessoren in ihren jeweiligen Aufga-
benstellungen.
CRT-Controller
Der CRT-Controller und die CPU kommuni-
zieren i iber 4 RAM-Adressen namlich
CRTBAD DAD 177701, CRTSAD DAD
177700, CRTDAT DAD 177703 und CRTSTS
DAD 177702. Diese Controller haben die fol
genden Funktionen:
CRTBAD DAD 177701
Wird in 177701 eine 2 Byte Adresse geladen,
so wird der CRT-Controller veranlaBt seinen
Adressenpointer mit dieser Adresse zu laden.
Man kann diesen Vorgang am ehesten mit ei
ner Drehtur, durch die eine Adresse fiir den
CRT-Controller durchgereicht wird, verglei
chen.
CRTSAD DAD 177700
Laden einer Adresse in 177700 veranlaBt den
CRT-Controller die aktuelle Bildschirmseite
mit dieser Adresse zu beginnen. Man kann
den Bildschirm iiber 177700 veranlaBen zu
scrollen oder auch Seitenweise zu springen.
Im Graphicmode ist die Adresse CRTSAD
177700 ohne Funktion.
CRTDAD DAD 177703
Uber 177703 konnen Datenbytes (Ziffern und
Texte) byteweise aus dem Bildschirmspei-
cher entweder Ein- oder Ausgelesen werden.
Begonnen wird mit der Adresse, auf der der
CRT-Controller steht, oder auf die er mit Hilfe
von CRTBAD 177701 adressiert wurde. Beim
Ein- bzw. Auslesen wird der CRT-Controller
automatisch inkrementiert.
Wichtig ist die Abfrage des CRT-Controllers,
dessen Statusbyte uber d ie Adresse
CRTSTS DAD 177702 abgefragt werden
kann. Ist das Least Significant Bit ( Bit 0 ) ge
setzt, so muB mit dem Zugriff gewartet wer
den bis der Controller frei ist. Bevor jedoch
ausgelesen boder geschrieben werden kann,
mit ein Byte mit gesetztem LSB ( Bit 0 ) in
CRTSTS geschrieben werden, um dem CRT-
Controller anzuzeigen, daB man lesen bzw.
schreiben mochte. Wieder muB abgewartet
werden, bis der Controller frei ist. Erst jetzt
konnen Daten Ein- bzw. Ausgelesen werden.
CRTSTS DAD 177702
Ober die Adresse 177702 kann der Status
des CRT-Controllers abgefragt werden,
ebenso lassen sich iiber ein Statusbyte
Grundfunktionen des CRTs wie Pagesize, In
vers, Power up and down etc. einstellen. Zwei
Tabellen auf den Seiten 4-2 und 4-3 zeigen,
iiber welche Bits man die einzelnen Funktio
nen bzw. Statusinformationen erhalten kann.
Als Beispiel moge hier die Funktion des Bit 2
dienen. Wenn es gesetzt ist, wird die Hoch-

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140

************************************************************************
* *

I S F O S 0 F T W A R

B i n a r y : R O M R E A D

Cc) by Ingolf Seelemann
Horsthofstr. 12
4250 Bottrop 2

Fokke Oosterhoff
B i l l r o t h s t r. 3 6
4300 Essen 1

1986

Tel.: 0 20 45 / 8 25 24

1. ROM LIST gibt eine volIstaendige Liste aller ROMs aus #

* J i t * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *

ummmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmnmmmmmmmmmmm
# #
# Das Binary dient in erster Linie als Debug-Hilfe fuer einen Disas- #
# sembler. Der Vergleich des reassemblierten Object Codes mit dem #
# O r i g i n a l R O M C o d e s o i l e r l e i c h t e r t w e r d e n . #
# Ferner kann dieses Binary gut mit einem EPROM-Burner eingesetzt wer- #
# d e n . #
# #
# F o l g e n d e B e f e h l e w u r d e n i m p l e m e n t i e r t : #
# #
#
#
#
#
#
# Beispielprogramm:
#

10 DIM Rom$[8192]
20 CLEAR a ROM LIST
30 DISP 3 DISP "Waehle ROM" a INPUT R
40 SELECT ROM R
50 Rom$=R0M READ
60 DISP Rom$
70 END

2. SELECT ROM # (Dec) Waehlt ein ROM zur Selektion aus
3. A$=R0M READ
4. COPYR

Liest ROM aus und uebergibt Daten nach A$
gibt die Uebeltaeter dieser Software aus

#
it
it
it
it
it
#
#
#
#
it
it
it

it

f r

#
#
#
it

#
#
#
mm«mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm
Date: 20. Feb. 1986

Als erstes folgt die sogenannte Binary Program Shell. Sie bildet
den Kopf des Programmes, in dem nach dem Laden alle Informationen
stehen, die fuer den Zugriff auf die Routinen wichtig sind.
Die 5 Definitionen im Header muessen in dieser Reihenfolge im Kopf
geschrieben werden !! Die Wahl der Texte ist frei, nicht jedoch die
Reihenfolge Ihrer Bedeutung.

GLO GLOBAL

ABS 60000 o. 115000

! Definiert Global File als Sprung-
! adressen Lieferant. ( optional )
! Assemblierung eines ROM bzw. absoluten
! Binaries. ( optional )
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spannung der Kathodenstrahlrohre abge
schaltet andernfalls wird die CRT eingeschal
tet. Da bei abgeschalteter Rohre der Refresh-
zyklus der CRT wegfallt, sind Lese- und
Schreiboperationen erheblich beschleunigt !
Das gilt auch fiir die Anwendung im BASIC
mit den Keywords CRT ON und CRT OFF.
Referenzen: 4-1 bis 4-3
Display Modes
Die CRT kann bekanntlich in 3 verschiedenen
Modi arbeiten, namlich NORMAL, ALPHALL
und GRAPHALL.

Im NORMAL Modus wird der vorhandene Me-
morybereich gesplittet. Die Adressen 000000
bis 010220 sind dem Alphabereich zugeord
net. Der Bildschirmspeicher besitzt dabei
eineKapazitat von 54 Zeilen. Der Graphikbe-
reich reicht von Adresse 010340 bis 037616.
Der Grafikbereich entspricht einer Bild-
schirmbreite von 50 alphanumerischen Zei
chen.
Im ALPHALL Modus reicht der Adressenbe-
reich von 000000 bis 037560. Im GRAPHALL
Modus ist der Gesamtbereich von 544*240
Punkten auf beide Normalbereiche aufgeteilt.
Referenzen: 4-4 bis 4-8
Keyboard Controller
Der Keyboard Controller beaufsichtigt folgen
de RAM Locations: Keyboard Scanner, 4 Ti
mer und den Beeper.
Keyboard Scanner
Der Keyboard Scanner fordert bei Tasten
druck Service von der CPU an. Bei Service
wird die Routine KEYSRV aufgerufen, die
wiederum einen Sprung zum KYIDLE Hook
iiber den Befehl JSB =KYIDLE ausfuhrt. Ist
der KYIDLE Hook nichgt belegt, so wird un-
verziiglich mit KEYSRV fortgefahren. Inter
rupts werden abgeschaltet, Register gesi-
chert und der Tastendruck, der vom Keybo
ard Controller erzeugt wird, wird iiber den I/O
port KEYCOD gelesen. KEYSRV iiberpriift
ob es sich um ein Reset handelt und fiihrt es
gegebenfalls aus; andernfalls wird nachgese-
hen ob weitere Tasten gedruckt wurden.
Wurden weitere Tasten gedruckt, so wird der
Keyboard Scanner reaktiviert und die gesi-
cherten Register werden zuruck gespeichert.
Die CPU setzt ihren Ablauf dort fort, wo sie
durch den Keyboard Interrupt angehalten
wurde. Die Tastenanschlage werden in KE-
HIT gespeichert, solange, wie Bits in R17 und
SVCWRD gesetzt sind.
Ist einmal eine Taste gedruckt, so werden kei
ne weiteren Keyboard Interrupts gesehen bis
eine 1 in die RAM Location KEYCOD geladen
wird, welche den Keyboard Scanner reakti
viert.
Die Tabelle auf Seite 4-9 die Write und Read
Funktionen fur den I/O port KEYSTS.
Die I/O Location KEYCOD enthalt den aktuel
len Tastendruck, durch Schreiben einer 1 in
KEYCOD wird der Keyboard Scanner reakti
viert.
Auf der Seite 4-10 ist die System Routine
KEYSRV abgedruckt. Wer Keyboard Pro
grammer in Assembler schreiben mochte,
sollte sich mit dieser Routine auseinander
setzten.
Referenzen: 4-8 bis 4-10

Timer
Der Keyboard Controller hat ebenfalls Zugriff
auf 4 Timer und auf 4 Register, jedes mit 8
BCD Ziffern geladen. Die Timer und Register
werden mit einer Frequenz von 1 kHz iiber-
schrieben. Wenn Timer und Register iiber
schrieben werden, sollte keine Lese oder
Schreiboperation iiber CLKDAT erfolgen. Je
der Timer, der sein Zahlregister erreicht, for-
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2150
2160 MYBP#
2170
2180
2190
2200
2210
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
2590
2600
2610
2620
2630
2640
2650 RUNTIME
2660
2670
2680
2690
2700 PARSE
2710
2720
2730
2740
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890
2900
2910
2920
2930
2940
2950
2960
2965
2970
2980
2990
3000
3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080
3090

NAM 301.ROMR
EQU 301
DEF RUNTIME
DEF ASCIIS
DEF PARSE
DEF ERMSG
DEF INIT

! Binary Programm Nummer und Kurzname
! Variable mit Binary # als Erleichterung
! Pointer RUNTIME Tabelle. BYT 32,33 rel.
! Pointer ASCII Tabelle. BYT 34,35 rel.
! Pointer PARSE Tabelle. BYT 36,37 rel.
! Pointer ERMSG Tabelle. BYT 40,41 rel.
! Pointer INIT Routine. BYT 42,43 rel.

Es muss hier die RUNTIME und die PARSE Tabelle folgen. Die Reihen
folge, ob erst PARSE oder erst RUNTIME ist egal ! Die Pointer oben
stehen immer richtig ! Es muss im Binary der Delimiter 377,377 die
beiden Tabellen abschliessen ! Im ROM fehlt er ! Dieser Delimiter
schliesst den sogenannten relocateable Programmteil ab. Er macht es
erst moeglich. Binaries in variabler Reihenfolge zu laden. Deshalb
muss die PARSE und RUNTIME Tabelle im Programmkopf stehen.
Die Reihenfolge der PARSE Routinen hat der Reihenfolge der RUNTIME
Routinen zu entsprechen. RUNTIME Routinen, die kein PARSE erforder
lich machen, erhalten in den PARSE Tabellen an entsprechender Stelle
den Platzhalter BSZ 2.

BSZ 2
DEF COPYR.
DEF RLST.
DEF SELROM.
DEF RMREAD.
BSZ 2
BSZ 2
DEF RLSTP
DEF SELROMP
BYT 377,377

! BSZ 2 ==> Platzhalter in BPGMs. Wichtig!
! Pointer auf Runtime COPYR. Kein Parse
! Pointer auf Runtime RLST. Parse
! Pointer auf Runtime SELROM. Parse
! Pointer auf Runtime RMREAD. Kein Parse
! BSZ 2 ==> Platzhalter in BPGMs. Wichtig!
! Platzhalter fuer COPYR.Kein Parse noetig
! Pointer auf Parse Routine fuer RLST.
! Pointer auf Parse Routine fuer SELROM.
! Ende Parse und Runtime Tabelle.

Nach dem Terminator 377,377 ist die Programmierung des Binaries
voellig frei ! Die im Handbuch angebene Reihenfolge ist zwar nuetz-
lich, aber nicht zwingend. Im l/O-ROM als Beispiel steht die ASCII-
Tabelle und die Error Message Tabelle am Ende des Programmes und der
INIT Code mitten drin.
Es folgt die ASCI I-Tabelle, deren Keyword-Reihenfolge natuerlich
der Reihenfolge der Runtime Routinen entsprechen muss ! Die Keywords
sind mit dem Befehl ASP und nicht mit ASC zu schreiben ! ASP bewirkt,
dass das letzte Zeichen ein MSB (invers) bekommt und damit fuer die
Maschine als Keyword erkennbar wird.
Die ASCII-Tabelle ist mit einem BYT 377 abzuschliessen.

+

ASCIIS BSZ 0
ASP "COPYR"
ASP "ROM LIST"
ASP "SELECT ROM"
ASP "ROM READ"
BYT 377

BSZ 0 ==> Kein Platzhalter noetig
Keyword # 1
Keyword # 2
Keyword # 3
Keyword # 4
Terminator Byte 377

Hier folgt die Fehlermeldungstabelle. Fehlermeldungen in Binaries
besitzten hohe Error Zahlen. Die Tabelle ist so angeordnet, dass ab
255 Dec dekrementierend zunaechst 9 Plaetze fuer Warnings ohne Pro-
grammunterbrechung reserviert sind. Als Default sind hier 9 Byte
200 zu setzen. Es folgen ab ERRN 246D die Error Messages.

+ —
ERMSG BYT 200,200,200,200,200 ! 9 Byte 200 als Platzhalter fuer die
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dert Service von der CPU an. Er wird dann auf
Null gesetzt, um eine neue Zahlsequenz zu
beginnen. Der Inhalt der Timer wird in 4 ent
sprechende Bytes abgelegt, von denen jedes
2 BCD Ziffern enthalt.
Die hochste Interruptprioritat besitzt der Key
board Scanner, es folgen Timer 0 bis 3.
Die Tabelle auf Seite 4-12 zeigt die Funktio
nen des Write und Read I/O ports CLKSTS.
Die RAM Location CLKDAT enthalt die Daten
des gewahlten Timers. Eine 4 Byte Multibyte-
operation ist zum Auslesen bzw. Schreiben
aus bzw. in CVLKDAT erforderlich. Bevor je
doch gelesen oder geschrieben wird, muB
iiber das gesetzte Bit 7 von CLKSTS ge-
checkt werden, ob Timer zum Zugriff bereit
sind.
Auf die Timer kann nicht, wie bei anderen
Routinen iiblich, uber Hooks zugegriffen wer
den. SVCWRD muB periodisch abgefragt
werden, ob irgendein Timer Service anfor-
dert. Dies funktioniert nur dann, wenn man nie
zum BASIC Interpreter zuruckkehrt, weil die
ser ebenfalls Timerinterrupts handelt.
Das Beispielprogramm auf Seite 4-13 zeigt
wie die Systemuhr (Timer 0) ausgelesen wird.
Aus der Basiszeit und dem Timerwert wird die
aktuelleZeit errechnet und wie iiblich auf dem
R12 Stack iibergeben.
Die kleine Routine auf Seite 4-14 zeigt das
Setzten des Timers 0 bei System Power up.
Speaker
Der Speaker wird iiber die I/O Adresse
KEYSTS kontrolliert. Die Bits 5 und 6 von
KEYSTS erlauben den Speaker mit 1,2 kHz
oder be liebiger Frequenz zu piepen.
Referenzen: 4-11 bis 4-14

System Monitor
Meiner Meinung nach bilden ASSEMBLER
ROM und SYSTEM MONITOR eine zusam-
mengehorige Einheit! Auf die Dauer ist das
Arbeiten in Assembler ohne System Monitor
frustrierend. Der System Monitor bietet eine
Menge features ohne die die Programmie
rung in Assembler ein hoffnungsloses Unter-
fangen werden kann. Auf die vielen Moglich
keiten die der System Monitor bietet wird im
folgenden eingegangen.
Der wichtigste Befehl des System Monitor ist
BKP bzw. BKP REL. Auf alien Adressen unter
200000 oct also auch im Betriebssystem und
in ROMs lassen sich max. 2 Breakpoints setz
ten. Wenn der Program Counter auf einen
Breakpoint lauft, wird die Abarbeitung des
Maschinencodes unterbrochen und der Bild
schirm bzw. Drucker geben einen Gesamts-
tatus, wie auf Seite 5-2 beschrieben aus.
Ebenso ist die Tastatur blockiert und lediglich
einige Tasten dienen als Tipphilfe fiir Funktio
nen, die auf Seite 5-2 beschrieben sind.

Folgende wichtige Statusindikatoren werden
an einem Breakpoint ausgegeben:
— PC: Program Counter, Inhalt von R4-R5.
Kann iiber die Taste P verstellt werden! Man
sollte aber wissen was man tut!
— DR: Aktueller Data Register Pointer
— AR: Aktueller Adress Register Pointer
— OV: Status des Overflow Flags
— CY: Status des Carry Flags
— NG: Status des Negativ Flags
— LZ: Status des Linken Nibbles (Left Digit
Zero)— RD: Status des Rechten Nibbles (Right Di
git Zero)
— OD: Status des LSB (Least Significant Bit)
Ungrade— DC: Decimal Flag. CPU Status DEC oder
BIN
— E: Inhalt Extended Registers

3100
3110
3120
3130
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260
3270
3280
4000
4010
4020
4030
4040
4050
4060
4070
4080
4090
4100
4110
4120
4130
4140
4150
4160
4170
4180
4190
4200
4210
4220
4230
4240
4250
4260
4270
4280
4290
4300
4310
4320
4330
4340
4350
4360
4370
4380
4390
4400
4410
4420
4430
4440
4450
4460
4470
4480
4490

BYT 200,200,200,200 ! Warning Meldungen
ASP "ROM DOESN'T EXIST" ! Error 246D
ASP "SELECT A ROM FIRST" ! Error 245D
BYT 377

Die INIT Routine laeuft u.a. beim Laden oder Speichern des Binaries
ab. Hier kann man Routinen ablaufen lassen, deren Ablauf unbedingt
gewaehrleistet werden soil.
INIT wird hier nicht benoetigt, deshalb unverzueglich RTN.

+- -

IN IT
+ - -

RTN

PARSE Routinen zerlegen Keywords in ihre Bestandteile und sorgen
dafuer, dass die entsprechenden Token (Zwischencode fuer den Inter
preter) in das BASIC Programm eingearbeitet werden.
Das Schema fuer diesen Code ist eigentlich recht simpel.
Fuer den hier verwendeten Befehl ROM LIST gelten folgende Token:

Higher Adress: 371 Token fuer Binaerprogramm
301 Binaerprogramm Nummer

Lower Adress: 002 2. Runtime Routine

Mit einer Parse Routine fuer ein Keyword koennen durchaus mehrere
Runtime Routinen geparsed werden ! Siehe Beispielprogramm LINPUTS !

+ —
RLSTP L D B R 5 7 , = 3 7 1 ! To k e n f u e r B i n a r y n a c h R 5 7

LDB R56,=MYBP# ! Binary Programmnummer nach R56
L D B R 5 5 . R 4 3 ! A k t u e l l e s To k e n a u s R 4 3 n a c h R 5 5
STMI R55,=PTR2- ! Token ueber Pointer 2 in BASIC einfueg.
J S B = S C A N ! K e y w o r d " s c a n n e n "
R T N ! Z u r u e c k z u m S y s t e m

Die Routine fuer das Statement ROM LIST hat die Aufgabe eine voll-
staendige ROM Tabelle auf dem Bildschirm zu erzeugen.
Unbekannte ROMs werden als Optionale ROMs erkannt und ausgegeben.
Die ROM Tabelle wird ab der Adresse ROMTAB (hoehere ROM Nummern)
zum variablen Ende der ROM Tabelle (Byte 377) abgearbeitet.

RLST.

LOOP
SYS0

SYS1

MKS

BYT 241
BIN
JSB =CRTPOF
LDMD R14,=BINTAB
LDM R30,=ROMTAB
LDM R32,=ROMEND
LDMD R34.R30
CMB R34,=000
JNZ SYS1
LDM R36,=SYSR0
JMP OUT*
CMB R34,=001
JNZ MKS
LDM R36,=SYSR1
JMP OUT*
CMB R34,=016
JNZ GRL
LDM R36,=MKSR
JMP OUT*

! BiIdschirm aus
! Startadresse (Offset) laden
! Anfang der ROM Tabelle laden
! Ende der ROM Tabelle laden
! ROM # nach R34
! SYSTEM ROM 0 ?

! SYSTEM ROM 1 ?

MIKSAM ROM ?
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— BKP1: Zeigt absolute Adresse fur den 1.
Breakpoint
— BKP2: Zeigt absolute Adresse fiir den 2.
Breakpoint— PTR1: Zeigt die Adresse des EMC Poin
ters 1
— PTR2: Zeigt die Adresse des EMC Poin
ters 2
— ROM: Gibt das aktuell selektierte ROM an
Ferner werden 100 octale Bytes angezeigt,
die vorher durch MEM spezifiziert werden
konnen. Innerhalb eines Breakpoints kann
die MEM Funktion ebenfalls aufgerufen wer
den.
AuBerdem werden die Inhalte aller CPU-Re
gister angezeigt.
Auf den Seiten 5-4 bis 5-6 werden die weite
ren Funktionen beschrieben. Beachtenswert
ist die Step-Funktion, die schrittweises abar-
beiten des Maschinencodes erlaubt und die
Trace Funktion, die eine vorgegebene Anzahl
Schritte abarbeitet.
Referenzen: 5-1 bis 5-6

***************************

In Sachen Assembler Kurs

¥ * * * * * * « * ¥ ¥ ¥ * * ¥ * *

Der Assembler Kurs geht seinem Ende ent
gegen. Leider ist nur wenig Resonanz bei mir
angekommen. Ich habe kaum Rtickmeldun-
gen erhalten, ob der Assembler Kurs in dieser
Form eine Hilfe dargestellt hat.
Es sollten zunachsteinmal Grundlagen ge
schaffen werden. Beispiele habe ich deshalb
bis jetzt nicht gegeben. In der nachsten Folge
wird deshalb ein wirklich ausfuhrlich kom-
mentiertes Programmbeispiel von uns er
scheinen. Es handelt sich um unser Binarpro-
gramm ROMREAD, daB es erlaubt ein kom-
plettes 8k ROM, im Gegensatz zu PEEK
Funktionen, in nur 900 ms auszulesen. Viel
leicht kann ich dann noch in einer abschlie
Benden Folge allgemeine Probleme, die noch
an uns herangetragen werden konnen, eror-
tern.

Ingolf Seelemann

4500 GRL
4510
4520
4530
4540 ASSM
4550
4560
4570
4580 SYSEXT
4590

4600
4610 OUT*
4620 MTX2
4630
4640
4650
4660 MTX1
4670
4680
4690
4700 I/O
4710
4720
4730
4740 EXTMST
4750
4760
4770
4780 MSUS
4790
4800
4810
4820 ED
4830
4840
4850
4860 TST
4870

4880
4890
4900 AP2
4910
4920
4930
4940 AP1
4950
4960

4970
4980 PLT
4990
5000
5010
5020 OPT
5030
5040
5050 !
5060 OUTCRT
5070
5080

5090
5100
5110
5120

CMB R34,=030
JNZ ASSM
LDM R36,=GRLR
JMP OUT*
CMB R34,=050
JNZ SYSEXT
LDM R36,=ASSMR
JMP OUT*
CMB R34,=070
JNZ MTX2
LDM R36,=SYSEX

JMP OUTCRT
CMB R34,=260
JNZ MTX1
LDM R36,=MTXR2
JMP OUTCRT
CMB R34,=261
JNZ I/O
LDM R36,=MTXR1
JMP OUTCRT
CMB R34,=300
JNZ EXTMST
LDM R36,=I/0R
JMP OUTCRT
CMB R34,=317
JNZ MSUS
LDM R36,=EXTMS
JMP OUTCRT
CMB R34,=320

JNZ ED
LDM R36,=MSUSR
JMP OUTCRT
CMB R34,=321
JNZ TST
LDM R36,=EDR
JMP OUTCRT
CMB R34,=340
JNZ AP2
LDM R36,=SYSEX
JMP OUTCRT
CMB R34,=347
JNZ AP1
LDM R36,=APR2
JMP OUTCRT
CMB R34,=350
JNZ PLT
LDM R36,=APR1
JMP OUTCRT

CMB R34,=360
JNZ OPT
LDM R36,=PLOT
JMP OUTCRT
CMB R34,=377
JZR LSTEND
LDM R36,=OPTR

STMD R36,X14,STRADR
LDMD R26,X14,STRADR
ADMD R26,=BINTAB
PUMD R30.+R12
PUMD R32,+R12
LDM R36,=033,000
JSB =OUTSTR

! GERM LANGUAGE ROM ?

ASSEMBLER ROM ?

SYSEXT EPROM (c) Andre Koppel

MATRIX ROM 2 ?

! MATRIX ROM 1 ?

! I / O R O M ?

EXTENDED MASS STORAGE ROM ?

! MASS STORAGE ROM ?

! ELECTRONIC DISC ROM ?

TEST ROM ?

ADVANCED PROGRAMMING ROM 2 ?

! ADVANCED PROGRAMMING ROM 1 ?

! PLOTTER ROM ?

! Ende ROM TABLE ?
! Wenn ja, dann Ende der Tabelle
! Sonst unbekanntes ROM ausgeben

! Textadresse in R36 speichern
! und nach R26 laden
! BINTAB addieren ( absolut machen )
! R30 auf R12 siehern
! R32 auf R12 siehern
! Stringlaenge in R36
! Auf den Bildschirm
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5130
5140
5150
5160
5170
5180
5190
5200 LSTEND
5210
5220 ! +
5230 !
5240 !
5250 !
5260 !

POMD R32,-R12
POMD R30.-R12
ICM R30
ICM R30
CMM R30,R32
JZR LSTEND
GTO LOOP
JSB =CRTPUP
RTN

R32 vom Stack abholen
R30 vom Stack abholen
um 2 Byte inkrementieren

! Vergleiche ob Ende der ROM Tabelle
! JMP, wenn Ende der Tabelle
! Sprung nach LOOP fuer naechstes ROM
! Bildschirm wieder einschalten
! Zurueck zum System

I
Texttabelle fuer die Bildschirmausgabe mit der Routine OUTCRT

5270
5280
5290
5300
5310
5320
5330
5340
5350
5360
5370
5380
5390
5400
5410
5420
5430
5440

SYSR0
SYSR1
MKSR
GRLR
ASSMR
SYSEX
MTXR1
MTXR2
I/OR
EXTMS
MSUSR
EDR
TEST
APR2
APR1
PLOT
OPTR
BLSPR

ASP
ASP
ASP
ASP
ASP
ASP
ASP
ASP
ASP
ASP
ASP
ASP
ASP
ASP
ASP
ASP
ASP
ASP

S Y S T E M R O M # 0 0 0 "
S Y S T E M R O M # 0 0 1 "
M I K S A M R O M # 0 1 4 "
GERM. LANGUAGE ROM # 024 "
ASSEMBLER ROM # 040 "
S Y S E X T- E P R O M # 0 5 6 "
MATRIX ROM PART I # 176 »
MATRIX ROM PART II # 177 "
INPUT/OUTPUT ROM # 192 "
EXTEND. MASS STORAGE # 207 "
MASS STORAGE ROM # 208 "
ELECTRONIC DISC ROM # 209 "
T E S T R O M # 2 2 4 ■■
ADV.PRGRAMMING ROM II# 231 "
ADV.PRGRAMMING ROM I # 232 "
P L O T T E R R O M # 2 4 0 "
O P T I O N A L R O M # ? ? ? "
BLUE SPRUCE ROM # ??? "

5450 !
5460
6000
6010
6020
6030
6040
6050
6060
6070
6080
6090
6100
6110
6120
6130
6140
6150
6160
6170
6180
6500
6510
6520
6530
6540
6550
6560
6570
6580
6590

STRADR
+

BSZ 2 Platzhalter fuer Stringadresse

Die Routine SELROMP parsed das Statement SELECT ROM. Es wird mit der
Routine NUMVA+ ein SCAN ausgefuehrt. Des weiteren wird ein numeri-
scher Wert oder Variable erwartet und als Real Zahl auf dem R12
Stack an die zugehoerige Runtime Routine SELROM. uebergeben.

+
SELROMP

ERR
ERR+

PUBD R43.+R6
JSB =NUMVA+
JEZ ERR
LDB R57,=371
LDB R56,=MYBP#
POBD R55,-R6
STMI R55,=PTR2-
RTN
POBD R43,-R6
JSB =ERROR+
BYT 88D

Token auf R6 Stack siehern
Keyword SCAN und Value auf R12
JMP wenn Fehler
Token fuer Typ BPGM
Binary Program Number laden
Token fuer Routine von R6 holen
BASIC Token in Programm einordnen
Fer t ig
Token zurueckholen ! Stack bereinigen
Error Routine aufrufen
Error 'BAD STATEMENT'

Die Runtime Routine fuer das Keyword SELECT ROM ist mit dem Attribute
241 als BASIC Statement gueltig auch hinter THEN definiert.
Sie hat die Aufgabe, den in der Parse Routine erhaltenen Wert in den
Zwischenspeicher ROM# abzulegen.
Zunaechst sorgt die Routine ONEX fuer die Umwandlung der Real Zahl
auf R12 in eine Integer Zahl in R46.R47. R46 enthaelt als LSB die
ROM Nummer, R47 muss .bei gueltiger ROM Nummer auf 0 stehen.
In der Routine NXTROM wird die gewaehlte ROM Nummer auf Vorhanden-
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BYT 241
JSB =ONEX
LDMD R14,=BINTAB
CMB R47,=0

JNZ ERR+
LDM R76,=R0MTAB
LDMD R57.R76
CMB R57.R46
JZR OKAY
ADM R76,=2,0
CMB R57,=377
JNZ NXTROM
LDB R57,=MYBP#
STBD R57,=ERRBP#
LDB R57,=377
STBD R57,X14,ROM#
JSB =ERROR+
BYT 246D
STBD R46,X14,ROM#
RTN

Attrib.: BASIC Keyword erlaubt nach THEN
Real vom R12 Stack in Integer umwandeln
Startadresse des Binary holen
Vergleiche, ob MSB=0
JMP, wenn ROM* > 255 Dec
Beginn der ROM Tabelle laden
ROM Nummer laden
Vergleiche ROM Tabelle mit SELECTED ROM
JMP, wenn ROM vorhanden
2 addieren fuer naechstes ROM
Vergleiche ob Ende der ROM Tabelle
JMP, wenn Tabellenende nicht erreicht.
Binary Programm Nummer laden
In RAM Position speichern
Default fuer ROM* laden
Default = Undefiniert in ROM# speichern
Error Routine aufrufen
Fehler Meldung 'ROM DOESN'T EXIST'
ROM Nummer in ROM# speichern
Zurueck zum System

6600 ! | sein in der ROM Tabelle ueberprueft. Gegebenfalls erfolgt eine
6610 ! | Fehlermeldung. Bei gueltiger ROM Nummer wird diese in ROM* gespei-
6620 ! | chert. Achten Sie darauf, dass ein Zugriff auf Speicherstellen oder
6630 ! [ Routinen im eigenen Binary nur indiziert ueber BINTAB (hier R14 )
6640 ! | ablaufen kann. z.B. STBD R46,X14,R0M# oder JSB X14.TEST
6650 ! |
6660 ! +
6670
6680 SELROM.
6690
6700
6710
6720
6730 NXTROM
6740
6750
6760
6770
6780
6 7 9 0 L D B R 5 7 , = M Y B P # !
6 8 0 0 S T B D R 5 7 . = E R R B P # !
6810
6820
6830
6840
6860 OKAY
6870
7000
7010
7020
7030
7040
7050
7060
7070
7080
7090
7100
7110
7120
7130
7140
7150
7160
7170
7180
7190
7200
7210
7220
7230
7240
7270
7280 RMREAD.
7290
7300
7310
7320
7330
7340
7350
7360
7370 OK

Die Runtime Routine fuer das Keyword ROM READ ist mit dem Attribute
56 als String Funktion und mit dem Secondary 0 = keine Parameter
definiert. Zunaechst wird auf den Default in ROM# ueberprueft. Wenn
Default, so wurde vorher kein ROM selektiert und es erfolgt eine
Fehlermeldung.
Bei OK beginnt die Vorbereitung des Auslesevorganges. Nach der ROM-
Selektion wird in R32,33 die Startadresse fuer ROMs = 60000 Oct be
reitgestellt. In R34.35 steht der Byte-Zaehler auf 8192 Dec. In R14
wird als Summe von BINTAB und ROMDATA ein unueblicher dekrementier-
ender Stack erzeugt. Fuer die Uebergabe der ROM Daten auf dem R12
Stack muessen die Daten in ROMDATA rueckwaerts angeordnet sein !!
Der Kern dieses Statements ist der Teil Loop, der lediglich 5 Zeilen
lang ist ! In der Kuerze liegt die Wuerze! Die Routine Loop liest
ein ROM mit 8192 Byte in nur 900 Millisekunden aus ! Das Auslesen
ueber FOR NEXT Schleifen mittels PEEK oder aehnlichem duerfte eini
ge Minuten dauern.
Nach dem Auslesen, wird in R43-47 die Uebergabe fuer den R12 Stack
vorbereitet. Bevor man ins Betriebssystem mit RTN zurueckgeht, muss
man unbedingt wieder ROM 0 selektieren ! (Absturzgefahr !) Die Rou
tine JSB=ROMJSB macht das automatisch. Hier wird ueber RSELEC aber
Handarbeit geleistet.

BYT 0,56
BIN
LDMD R14,=BINTAB
LDBD R20,X14,ROM#
CMB R20,=377
JNZ OK
LDB R20,=MYBP#
STBD R20,=ERRBP#
JSB =ERROR+
BYT 245D
STBD R20,=RSELEC

! Attributes: String Funktion, 0 Parameter
! CPU in Binary Mode
! Startadresse fuer Binary laden
! Selectiertes ROM aus ROM* laden
! Vergleich ob Default
! JMP, wenn kein Default vorhanden
! Eigene Binaerprogramm Nummer laden
! In ERRBP* speichern, damit Error Message
! aus Binary kommt und Error Routine rufen
! Error 'SELECT ROM FIRST'
! ROM select ausfuehren
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7380
7390
7400
7410
7420
7430
7440
7450
7460
7470
7480
7490
7500
7510
7520
7530
7540
7550
7560
7600
7610
8000
8010
8020
8030
8040
8050
8060
8070
8080
8090
8100
8110
8120
8200
8210
8220
8300
8310
8320
8500
8510
8520
8530
8540
8550
8560
8570
8580
8590
8600
8610
8620
8630
8640
8650
8660

LDM R32,=000,140
LDM R34,=000,040
ADM R14,=ROMDATA

LOOP2 LDBD R20,R32
PUBD R20,-R14
ICM R32
DCM R34
JNZ LOOP2
LDMD R14,=BINTAB
LDM R43,=0,40
DEF ROMDATA
BYT 0
ADMD R45,=BINTAB
LDB R20,=0
STBD R20,=RSELEC
LDB R20,=377
STBD R20,X14,ROM#
PUMD R43,+R12
RTN

ROM*

CPY
I - -

ROM Start 60000 Oct nach R32 laden
Zaehler binaer auf 8192 Dec setzten
Rel. ROMDATA zu BINTAB addieren => Stack
1 Byte aus selektiertem ROM laden
Byte ueber decreasing Stack nach ROMDATA
Increment!"ere ROM Adresse
Decrementiere Zaehler
JMP zur Schleife, wenn Zaehler noch # 0
Wieder Startadresse laden
Multibyte Operation: Stringlaenge 8192

Stringadresse
Byte 0 weiI 2 Byte Adresse
Add BINTAB zu ROMDATA. (absolut machen!)
Lade 0 fuer ROM 0
Wieder ROM 0 selektieren. Wichtig !
Lade 377 als Default
Default in ROM* speichern
Auf den Uebergabe-Stack
Fertig. Zurueck zum System

BYT 377 ! Platzhalter fuer ROM Nummer

COPYR ist eine sehr simple Stringfunktion.

BYT 0,56
COPYR. BIN

LDM R43,=80D,0
DEF CPY
BYT 0
ADMD R45,=BINTAB
PUMD R43.+R12
RTN

Attributes: String Funktion, 0 Parameter
CPU in BIN Modus
Stringlaenge laden
Labeladresse ( 2 Byte )
3. Byte auf 0
Offset (Start) Addieren
Auf den Uebergabe-Stack
Zurueck zum System

ASC "6891 beF .02 :etaD 0.1 :.veR ffohretsoO.F & nnameleeS.I >=== erawtfoS-OFSI )c("
B S Z 0 ! P l a t z h a l t e r f u e r L a b e l

ROMDATA
BSZ 8192D
BSZ 0

! Memory fuer komplettes ROM reservieren
! Platzhalter fuer Label

BINTAB
CRTPOF
CRTPUP
ERRBP*
ERR0R+
NUMVA+
ONEX
OUTSTR
PTR2+
PTR2-
ROMEND
ROMTAB
RSMEM-
RSELEC
SCAN

DAD 104070
DAD 12334
DAD 12341
DAD 103371
DAD 10220
DAD 22403
DAD 56673
DAD 14020
DAD 177716
DAD 177715
DAD 104145
DAD 104105
DAD 31741
DAD 177430
DAD 21110
FIN
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Serie 70 Service

SORT
HP71, FORTH/ASS-Modul

Ich bin mittlerweile eineinhalb Jahre Mitglied
im CCD und habe mich bisher nur recht pas
siv und konsumierend verhalten ohne selbst
Beitrage zu leisten, was ich hiermit andern
mochte.
So mochte ich meinen Einstieg in die Forth-
Umgebung des 71 dazu nutzen, meinen er
sten Beitrag zum Clubgeschehen zu leisten.
Hier ein Programm, dSs sicher viele, die in
Forth einsteigen wollen, interessieren wird.
Es ist ein Sortierprogramm, daB auf einem
fruheren Beitrag von Marcel Timborn, Prisma
83.9.07 basiert.

1.1 Programmname "SORT"
1.2 Aufgabe und Zweck:
Das Programm sortiert Floatingpointdaten,
die in Blockform als Buffer, Forth-Variable,
Basic-Vektor oder -Matrix vorliegen.
1.3 Geratekonstellation:
Da es in Forth geschrieben ist setzt es natur
lich das Vorhandensein eines Forth-Modules
voraus. Ich benutze das Forth-Assembler-
Modul, es muBte aber auch mit dem HP41-
Translator-Modul lauffahig sein.
1.4 Arbeitsweise:
Das Programm arbeitet nach dem Verfahren
von Shell/Metzner, praktisch nach dem glei

chen Ablaufschema wie das Programm "S-
M" (1144) aus obig genanntem Beitrag. Es
wurde in die fiir Forth notige strukturierte
Form umgeandert und arbeitet direkt mit
Adressen als Zeigern.
1.5 Programmlisting:
siehe Abbildung 1
1.6 Programmausfiihrung:
Zu starten ist das Programm, nachdem es
mittels "FTHSORT" LOADF geladen wurde,
durch die Eingabe von Anzahl und Anfangs
adresse [Stackrelation: n addr-->] und Aufruf
von SORT.
1.7 Beispiel:
Im Basic-Modus liegt ein Realfeld A (100) mit
der Option Base 1 vor, also 100 Realwerte.
Man gibt die Anzahl auf den Stack, die Adres
se des ersten Elementes ermittelt eine kurze
Unterroutine ADDRA(1). Durch aufrufen von
SORT startet das Programm.
100ADDRA(1)SORT(ret)
Es erscheint die Meldung "Sorting..." im Dis
play gefolgt von der Forth-Meldung "OK",
falls diese nicht unterdriickt wurde. Fiir 100
rein zufallig mittels RND erzeugte Werte be
notigt es ca. 12 sec, 1000 Werte ca. 215 sec.
1.8 Einschrankungen:
Die Unterroutine ADDRA(1) ist nicht sehr ele
gant, vielleicht konnte jemand, der sich schon
mehr mit dem Assembler befaBt hat, die Ma-
schinenroutine ADDRSS fiir ein Primitive nut

zen und das Sortierprogramm universeller
gestalten bzw. erganzen. ADDRA(1) ermittelt
die Adresse des ersten Elementes des Fel
des A(), es durfen keine anderen Variablen
(z.B. A1, A9$) zuvor definiert worden sein, da
dann deren Adresse bzw. die Werte selber als
Adresse ermittelt wurden. Die Adresse kann
unabhangig vom Sortiervorgang ermittelt
werden. Da sich diese aber andern kann, soll
te sie direkt vor dem Aufruf von SORT erfol
gen.
1.9 Bemerkungen:
AbschlieBend die Laufzeiten im Vergleich
Basic-Unterprogramm mit Parameteruberga
be (siehe Abbildung 2) ca. 39 sec.
HP41-Programm laut Angaben von Marcel
Timborn (1144) ca. 310 sec.
CCD-Modul-Funktion SORT, bemerkenswert
schnell ca. 19 sec.

Die Darstellung des Programms habe ich an
den Vorschlag von Horst Ziegler in Prisma
84.8.44 angelehnt, was sicherlich zur Ver-
standlichkeit beitragt.

Mit diesem Beitrag mochte ich meinen Ein-
stand in die Clubaktivitaten beenden und
mich der Forderung einiger Verfasser an
schlieBen, all diejenigen, die bisher genauso
passiv waren wie ich auch, zu mehr Initiative
und Aktivitat auffordern.

Abbildung 1:

FTHSORT TEXT 92G

1
2
fz

4
5
G
7
8
9
10
11
12
13
14
15
IB
17
18
19
20
21

( FP-Datenblock Sort ierung, Stackrelat ion: [n addr —> ] )
( fuer die umgekehrte Sortierung gross -> klein sind in den )
( Zeilen 19 und 25 die Vergleiche X>=Y? in X<=Y? zu aendern )

VARIABLE NN
VARIABLE ZA
VARIABLE NP
VARIABLE ZJ
FVARIABLE FC
DECIMAL

( Elementanzahl )
( Addr 1. Element )
( Zeiger-P )
( Zeiger-J )
( F~Speicher )

23:
24:
25:
26:
27:
28 =
87.1.14

ADDRA(l) 193984 @ 14 + DUP @ DUP

SORT . " Sor t ing . . . "
ZA ! DUP 16 * NN ! 2/ 16 *
BEGIN

DUP NP ! NEGATE ZA @ NN @ + + ZA .
DO

I DUP NP @ + RCL RCL X>=Y?
IF

I NP @ + STO XOY FC STO I
BEGIN

DUP ZJ ! NP 8
I F

DROP FC RCL ZJ @ NP @
THEN

WHILE
ZJ 8 DUP STO NP @ -

ZA S 2DUP > ROT ROT - OR DUP

RCL X>=Y?
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30
31
~rn

33

REPEAT
FC RCL ZJ @ STO

THEN
16 +L00P
NP § 32 / 16 » DUP DUP

UNTIL DROP ;
SWAP 0= OR

Abbildung 2-

zeigt das Programm als Basic-Unterprogramm, das mittels CALL SORT (Anzahl,
Uariablenname > aufzurufen ist. Es setzt Option Base 1 voraus. Ist Fiaq<0> ge-
loescht wi rd aufwaer ts sor t ier t , be i gesetz tem Flag<0> abwaer ts . E ine Aenderung
des Programmes kann eine Korrektur der POKE-Befehle, die die Vergleiche steuern,
er forder l ich machen.

SORT BASIC 351

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210

240

C
SUB S0RT(N,R( ) )
INTEGER I,J,P © REAL
D I M A $ m , B $ [ l ] © A $ = ' 3 ' © B $ = ' l '
C=HTD(ADDR$( 'SORT' ) )
IF FLAG(0) THEN A$= 'G ' 9 B$= '4 '
POKE DTH$(C+44S>,A$ @ POKE DTH$(C+579)
P= IP(N/2> 6 D ISP ' so r t i ng . . . '
FOR 1=1 TO N-P
IF R(I )>=R( I+P) THEN 230
C=R(I+P ) © R(I+P)=R(I) © J-I
IF J-PM1 THEN 220
IF CMR(J-P) THEN RU)-R(J-P)

B$

J=J-P 6 GOTO 200
R(J)=C
NEXT I 6 P=IP(P/2) e
PUT '#43' @ END SUB

IF P>0 THEN 170 Wolfgang Dittrich
Josephinenstr. 4
4630 Bochum

2 Tips fiir Videointerface-
besitzer
1. Wird nachfolgende kurze Routine im Star-

tupstring mit STARTUP'CALL S' aufgerufen,
so erscheint auf dem Monitor die augenblickli
che Filebelegung des Hauptspeichers, ein
schlieBlich des verfiigbaren freien Speicher-
platzes.

START BASIL 122 12/11 /36 19:51

10 SUB S @ STD @ DI SP CHRSC2 7); ' E' ;
20 FOR 1=1 TO INF @A$=CAT$( I )[ 1 ,22]
30 IF A$=' THEN 50
40 DISP AS © NEXT I
50 DISP 'Speicher ; ' ;MEM;'Bvt es f rei '
60 END SUB

2. Durch Belegung der OFF-Taste mit
DEF KEY5#99VCHR$<27>; 'E' @ OFF'
wird der Bildschirm beim Ausschalten auto- mua
matisch geloscht. Sollte dieses ausnahms-
weise nicht erwunscht sein, kann man es
durch Eintasten von OFF und betatigen von
ENDLINE umgehen.

Manfred Hammer (2743)
OranienstraBe 42
6200 Wiesbaden
©06121/375294

SORTXT
257 Bytes, 6 Zeilen
FORTH-Unterprogramm
FOSORT notig

Die Moglichkeit, Daten, und hierunter beson
ders Textdateien, zu sortieren, ist wohl in vie
len Anwendungsfallen ein MuB.

Besitzer des FORTH/Assembler- oder des
EDITOR-ROMs wissen die Befehle INSER-
T#, DELETE* und REPLACE* zu schat
zen, um mit Textfiles zu arbeiten. Da sie in
Maschinensprache implementiert sind, bietet
sich der Sortieralgorithmus des "Binaren Ein-
fiigens" an, d.h. man fangt mit dem 2 Daten
satz an und sortiert ihn in den schon sortierten
Dateiteil ein, der am Anfang nur aus dem 1.
Element besteht. Dann macht man dasselbe
mit dem 3. Element usw. bis zum Dateiende.
Die Stelle, an der das einzusortierende Ele
ment einzufugen ist, wird nach der Methode
des binaren Suchens ermittelt. Dies geht am
schnellsten in FORTH, obwohl die Datei
(RAM!) immer wieder neu eroffnet werden
muB, da ein und dieselbe Datei nicht zweifach
geoffnet sein darf I

Fiir jedes einsortierte Element wird iibringens
ein Punkt auf der Anzeige ausgegeben und
zwar in Gruppen zu je zehn Punkten.

Viel Erfolg mit dem Programm!
87.1.15
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SORTXT BRSIC 257

10 INPUT "Text-File to sort: ";F$ © INPUT "max. Rec.Length? ","96";M © DIM L$CM]
15 S=FILESZR(F$) © IF S<0 THEN LIST F$
20 ASSIGN #1 TO F$ © DELAY 0 © DISP "SORTING" © WINDOW 9 © WIDTH 10
30 FOR R=1 TO S-1 © READ #1 ,R;L$ © ASSIGN tl TO * © FORTHX "INSPOS"
50 I = F0RTHI © ASSIGN t1 TO F$ © IF ItR THEN DELETE #1 ,R © INSERT tl ,I;L$
60 NEXT R © DISP © DISP "finished" © WINDOW 1 @ WIDTH 96 © BEEP

FOSORT TEXT 336

( FORTH Module for SORTXT)
DECIMAL 96 STRING L$

OPEN " F$" BASICS OPENF DROP
GET-L$ " L$[1 ,96]" BASICS L$
MIDDLE 2DUP + 2/ DUP BLOCK DUP
INSPOS OPEN GET-L-E 1 " R+1
2DUP <> WHILE MIDDLE L$ S

IF 1+ ROT DROP SWAP ELSE
REPEAT DROP CLOSEALL FLUSH

S! ;
- 2- 4N@

BASICI BEGIN

SWAP DROP THEN
46 EMIT 1- s

Oliver Lohkamp (2622)
Alte BahnhofstraBe 180a
Postfach 700142

Change
HP71, ThinkJet, Edtext-File

Liebe Clubmitglieder,
es argerte mich immer wieder, daB die deut
schen Umlaute zwar uber die Tastatur einge
geben werden konnten, der ThinkJet diese
aber nicht ausdruckte.

Das folgende kleine Programm schafft nun
Abhilfe. Bei der Arbeit mit diesem kleinen Pro

gramm versuchte ich auch noch ein paar
Druckersteuercode mit in den Textfile aufzu
nehmen. Das Escapezeichen kann jedoch
nicht uber die Tastatur in einen Textfile einge
fugt werden.

Damit aber beim Brief sofort die Steuercodes
mit eingegeben werden konnen, gebe ich ei
nen Platzhalter (z.B. ASCII 3 -g CTL C-) fur
ein Escape-Zeichen ein. Das Programm an
dert diesen Platzhalter in das Escape-Zei
chen. Beim Druck des Textfiles, ob durch

'READ*1; A$@PRINTA$' oder durch
PLIST..., werden diese Steuercodes beruck
sichtigt.

Ich hoffe, daB einige von Euch diese Anre
gung gebrauchen konnen und freue mich auf
Eure Reaktionen.

C H Pi IM G EE
<Z> 1

B A S I C 2 7 4 1 2 / 1 7 / 8 6 0 8 : 3 5 0 .

10
30
40
50
250
270
290
310
330
350
360
370
390
410

SUB CHANGECtl )
DIM A$[120] ,S$(9) [1 ] © INTEGER C(9) ,P1
RESTORE © READ S$( ) ,C< )
FOR 1=0 TO 9

P = -1
P = SEARCH(S$(I ) ,0,P+1 ,9999 ,1 )
IF NOT P THEN 360
READ tl ,P;A$
P1=P0S(A$,S$(I ) ) © IF PI THEN
REPLACE tl ,P,A$ © GOTO 270
NEXT I
D A T A , , , , , , , , ,
DATA 10,13,27,204,206,207,222
END

A$CP1 ,P1 ]=CHR$(C(I)) © GOTO 330

116,218,219

Ze i l e 570

DATA chr$<1 ) ,chr$(2 ) ,chr$(3>,chr$(22 ) ,chr$<24 ) ,
chr$(26 ) ,chr$(5),chr$(21 ) ,chr$(23) ,chr$(25)

87.1.16

Klaus Lensing
Heideweg 3
4558 Bersenbriick
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MATRIX
FORTH
Manchmal ist es zweckmaBig, Matrizen in
BASIC und FORTH zu bearbeiten. Hier mei
ne Losung des Problems (stets mit OPTION
BASE 1 und REAL).

Es ist sinnvoll, Matrizen in FORTH im selben
Format zu definieren wie dies in BASIC auto
matisch geschieht. Das FORTH-Wort MA
TRIX tut dies. Man schreibt z.B. 10 8 MATRIX
A. Dies definiert eine 10x8 Matrix A im Worter
buch. Wenn A eingegeben wird, kommen die
Parameterfeldadresse von A, die Adresse
des ersten Elements von A, die Anzahl der
Zeilen und die Anzahl der Spalten auf den
Stack. Tippt man A 5 6 MENTRY, so erhalt
man die Parameterfeldadresse von A und die
Adresse des Elements A(5,6), das mit RCL
abgerufen oder mit STO neu belegt werden
kann. Mittels der Parameterfeldadresse und
NAME kann zudem der Name der Matrix wie
dergegeben werden: Man tippt etwa A DROP

DROP DROP NAME TYPE und erhalt A in der
Anzeige.

Hat man schon eine Matrix in BASIC vorlie
gen, die beispielsweise M heiBt und in
FORTH unter dem Namen N bearbeitet wer
den soil, so definiert man N zunachst in
FORTH (oder mittels FORTH) als leere Matrix
indem man schreibt: 0 0 MATRIX N. Von BA-
SIC-Matrix M von FORTH aus unter dem Na
men N genauso zuganglich wie wenn sie in
FORTH definiert ware. Sie ist aber auBerhalb
des FORTH-Worterbuchs abgespeichert.
Deshalb nach GROW oder SHRINK wieder
MPASS ausfuhren, sonst kann es Uberra-
schungen geben!

Spezialoperationen konnen nun mittels ge-
eigneter FORTH-Worter und FORTHX (z.B.
FORTHX' N TRANSPOSE', was entspre
chend zu dedinieren ware) schnell und be
quem durchgefuhrt werden. Zugleich kann
man die Matrixroutinen des HP 71 und ggf.
des Mathematikmoduls von FORTH ausnut-
zen.

Berichtigung zu Prisma
7/86 (Sonnenephemeride)
Wie schon von Willi Jeschke in Prisma
86.08.12 richtig erkannt, hat mein Programm
"SONNENE1" einen kleinen Fehler. Leider
bin ich im Augenblick Wehrpflichtableisten-
der, so daB die notige Korrektur etwas spater
kommt. Den Weg aus Prisma 8/86 finde ich
wenig sinnvoll, da so die ekliptikale Breite in
Grad (und damit mit einigen Nullen nach dem
Komma) und nicht in Bogensekunden ausge
druckt wird. In Zeile 640 ist aber trotzdem
noch ein Fehler. Richtig muB sie folgender
maBen heiBen: 640 B=-.021x... Zeile 800
muB dann noch in 800 CALL ETOA (l,L,B/
3600,A,D) umgeandert werden.

Stephan Trzeciak (1627)

DECIMAL
: N A M E i P FA - > a d d r, l e n g t h )

■7 _ gyp ....; TRAVERSE 2 + DUP 2- ROT - 1
: M AT R I X i n , - a — > )

CREATE OVER OVER * 16 * 15 t NALL0T
LATEST j TRAVERSE 7 + DUP 15 + QUER
5+ ROT OVER ! 5+ !
D0ES> ( - - •> PFA, addr, n , m )
DUP DUP 5+ DUP 54 @ ROT © ROT © ROT

: MENTRY ( PFA, addr, n, m , i , j -> f
1 - SWAP 1 - ROT * + SWAP DROP 1 6 * +

: PASS ( addr, n, m, PFA, t , t , tt ~->
DROP ZDROP 4 ROLL. OVER ! S+ ROT OVER i E+ i

10 SUB MPASS(A( , ) ,m>
20 1=0 i ON ERROR GOTO 'L2'
30 'LV: 1 = 1 + 1 il DISP A(1,1) © GOTO 'Lt'
40 'L2': M«I-1 8 1 = 0 @ ON ERROR GOTO 'L4'
SO 'L3!: 1=1+1 8 DISP Ad,I) © GOTO 'L3'
6 0 ' L 4 ' i N = I - i
70 FORTHX " © 5+ © 11 + DUP © - " ,HTD("2F5C0" )
80 FORTHX " '" ,M,N
30 FORTHX N$&" PASS " @ END SUB

P.S.: Mit Mathematikmodul konnen die Zeilen 20 bis 60 durch die Zeilen

20 M=4JBND(A,1 )
30 N=UBND(A,2)

ersetzt werden.

GLSYS
Losung linearer Gleichungssysteme

Folgendes kleine Programm dient zur Losung
eines linearen Gleichungssystems mit n-Glei-
chungen und n-Unbekannten. Benutzt wird
der verkettete Algorithmus nach Gauss. Das
Programm ist in sehr kurzer Zeit entstanden
und kann bestimmt noch verbessert werden.
Wer hat dafur noch gute Ideen, bzw. wer
kennt bessere (schnellere) Algorithmen? Es
gibt doch bestimmt noch andere HP-71 -Besit
zer in unserem Club, die sich mit diesem Pro
blem beschaftigen oder beschaftigt haben.

Beispiel:
x+y+z+u+v+w=3
x-y+z—u+v-w=-3
x—y—z—u—v+w=3
x—y—z+u+v+2w=-4
3x+2y-z-u-v+w=16
27x-5y-6z-3u+v-11w=22

Losung:
x=2;y=3;z=1; u=-1; v=-3; w=1

Die Koeffizienten und Ergebnisse werden von
selbst abgefragt. Dabei ist A(1,1) in der ersten
Zeile das erste Element. Also der Koeffizient

Ekkehart Schlicht (2943) von x in der ersten Zeile. E(2) ist dann das Er-
Untergasse 8
6144Zwingenberg

gebnis der zweiten Zeile. Die Losungen wer
den solange angezeigt, bis eine Taste ge
driickt wird. Erst dann wird die nachste Lo
sung angezeigt.

87.1.17
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GLSYS

10 INPUT "Anzahl d. Gl.= " ;N
20 DIM A(N,N),E(N)
30 FOR 1=1 TO N
40 FOR J = i TO N © DISP "A( " ;I; " , " ; J ; " )= "; © INPUT
50 DISP "E( ";STR$(I >; " )= "; © INPUT "";E(D
60 NEXT I
70 FOR 1=1 TO N
80 FOR J=I TO N
90 FOR L=l TO I-l © A<I,J )=A(I,J ) + A(I,L)*A(L,J) © NEXT L
100 NEXT J
110 FOR K = I +1 TO N
120 FOR L=l TO I-l © A<K,I )=A(K,I )+A(K,L )*A(L,I) © NEXT L
130 A(K,I )=A(K,I )/-A(1,1 )
140 NEXT K
150 FOR ,J = 1 TO I-l © E.( I )=E( I )+A( I, J )*E( J ) © NEXT J
160 NEXT I
170 FOR I=N TO 1 STEP -1
180 FOR J = N TO 1+1 STEP -1 © E(I )=E(I )-A(I,J )*E(J) © NEXT J
190 E(I )=E(I )/A(1,1 )
200 NEXT I
210 FOR 1=1 TO N
220 DISP "x(";!,")= " ;E( I )
230 A$=KEY$ © IF A$="" THEN 230
240 NEXT I

;A(I,J ) © NEXT J

Stephan Trzeciak (1627)

Grafik
3840 Bytes, FORTH
Beispielprogramm Qaditten (Basic)

Liebe Clubfreunde,
anbei habe ich ein Programm, es hat ein Weil-

chen gereift und ist nun wohl ganz brauchbar.
Sollte das Programm gedruckt werden, muB
bei den FORTH_Worten genau auf die Zwi-
schenraume geachtet werden, sonst gibt es
bei der Anwendung Schwierigkeiten.

FLINTXT - Grafik mit Forthmodul und Think
Jet
Welcher Druckerbesitzer hatte nicht schon
einmal den Wunsch, fur Tabellen usw. ein
fach und schnell Linien drucken zu konnen.

Anlage: TEST 20. 06.86
Dat As Flwaf Sc hw Da t As F lwa f Schw Da t As Flwaf Schw Da t As F lwa f Schw
1 7 , 1 2 7 , 0 8 1 12 9 7 ,3 26 ,87 1 , ' 2 17 7 ~>i X 26 ,78 1 ,15 25 0 , 0 0,00 0 ,00
2 7 .4 27,15 1 17 10 7 ,4 26 ,75 1 J 3 18 7 , 6 26,69 1 ,13 26 0 , 0 0,00 0 ,00
3 7 , 5 2 6 , 9 7 1 21 1 1 7 ,0 26 ,99 1 ,09 19 7,3 26,90 ' ,15 77 0 , 0 0,00 0 ,00
4 7 , 2 2 6 , 8 8 1 16 12 7 ,5 26 ,95 1 ,18 20 0 , 0 0,00 0,00 28 0 , 0 0,00 0 ,00
5 7 , 3 2 7 , 1 9 1 15 13 7 ,2 26 ,56 1 ,18 21 0,0 0,00 0 ,00 29 0 , 0 0,00 0,00
6 7,4 26 ,86 1 13 14 7 ,2 26 ,77 1 ,14 •5"!CC 0,0 0,00 0,00 30 0 , 0 0 ,00 0,00
7 6 ,6 26,90 1 1 1 15 7,1 26,48 1 ,16 23 0,0 0 ,00 0 ,00 31 0 , 0 0,00 0 ,00
8 7 , 1 2 7 , 0 0 1 1 1 16 7 ,2 26 ,72 1 ,16 24 0,0 0,00 0 ,00 32 0 , 0 0,00 0,00

Das Programm FLINTXT bietet eine spei-
cherplatzsparende, laufzeitoptimiert und
benutzerfreundliche Losung. (Darum sieht
das Programm auch so kompliziert aus). Die
Befehle konnen sowohl in Forth als auch in
Basic-Umgebung aufgerufen werden, eben
so konnen die Steuerzeichen leicht an andere
Drucker angepaBt werden..

User-Befehle
Es konnen die Punkte 0-639 angesprochen
werden, das entsprechende Bit wird in der
Variable BILD gesetzt. AuBerhalb dieses Be
reiches liegende Punkte werden gleich 0 oder
639 gesetzt. Die Rechnervoreinstellung ist
PWIDTH INF.

LOESCHE

SETZPUNKT(X-)

setzt BILD auf
80*CHR$(0)
nimmtxvomTOS(=
Top of Stack) und setzt

LOESCHPUNKT
(X1X2Xn-)

LOESCHPUNKTE
(XL.Xn)

DRUCK
VIELDRUCK(n-)
LINIE (X1X2-)

LOESCHLINIE
(X1-X2)

das entsprechende Bit
in BILD
nimmt Zahlen vom
Stack, bis er leer ist!
und setzt die ent
sprechenden Bits
in BILD
Wie zuvor, loscht je
doch die entsprechen
den Bits in BILD
Druckt BILD als Bitlinie
Druckt BILD n-mal
Setzt Bits in BILD
vonX1bisX2
Loscht Bits in Bild
vonX1bisX2

Der Zugriff auf die FORTH-Befehle aus der
Basic-Umgebung ist iiber den Befehl
FORTHX vorgesehen, z.B. 10 FORTHX "
LOESCHE 1 40 LINIE " oder 20 FORTHX "
SETZPUNKTE ",0,11,12,639. Dieser Basic-

Befehl sendet zuerst die Parameterliste - hier
0,11,12, 639 auf den Stack (639 liegt auf dem
TOS) und fiihrt dann die Befehle in den An
fuhrungszeichen aus. Die Parameterliste darf
maximal 14 Elemente enthalten.
Bild 2 zeigt das Programm fur Bild 1, die Fel
der A, F und S werden ab Zeile 140 in Tabel-
lenform ausgegeben. Wird Text ohne Vor-
schubzeichen gedruckt, iiberschreibt die
Grafik den Text. Weitere Fragen beantwortet
hoffentlich das Listing.

Die Struktur des Forthprogrammes ist relativ
aufwendig. Wer jedoch einmal versucht, eine
Linie nur mit dem Befehl SETZPUNKT zu er
zeugen oder gar die Folge 800 1 SYSLINIE
ausprobiert, weiB das danach zu schatzen,
denn ersteres dauert auch in FORTH recht
lange und zweiteres fiihrt zum Systemab
sturz.
Der Programmkopf enthalt die Variablendef-
initionen. Die Strings GRAFIKAN ZEICHEN-
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ZEILE und GRAFIKAUS enthalten die ent
sprechenden ASCII Zeichen zur Drucker
steuerung. Die Zahl hinter DEFLNG gibt die
aktuelle Lange in den String ein, die danach
folgenden Zahlen sind die dezimalen Aquiva-
lente der ASCII Zeichen. Der Befehl DRUCK
sendet das alles an den Drucker. Die BEfehle

SCHWARZ und WEISS informieren die SYS-
Befehle, ob Punkte gesetzt oder geloscht
werden sollen. Die Kontrolle der Eingangs-
werte ubernehmen die Befehle UNTER-
GRENZE bis PRUEFX. SYSLINIE zerlegt die
in BILD zu setzenden Bitmuster so, daB das
"angeknabberte" erste und letzte Byte in

BILD eingelesen werden und dann die dazwi-
schen liegenden vollen Bytes uber FILL ein
gelesen werden. Das geht wesentlich schnel
ler als iiber SETZPUNKT.
Das wars, noch Fragen?

FLINTXT 07.07.86

( L in iengrafik 19,06.86 von Reinhard Schmidt
( Chemnitzer Str. I l l , 4600 Dortmund 1 )
0 CONSTANT UNTERGRENZE
639 CONSTANT OBERGRENZE
VARIABLE BILD 155 NALLOT VARIABLE INCR

"VERBINDE VARIABLE FUELLZEICHEN
GRAF I KAN

205;

VARIABLE
7 STRING
6 STRING
4 STRING
: & SWAP
: DEFLNG

ZEICHENZEILE
GRAFIKAUS

2+ DUP ;
N ADDR - ADDR ADDR-2

GRAFIKAN DEFLNG 7 SWAP C! DUP 27 I
ZEICHENZEILE DEFLNG 6 SWAP C! DUP
GRAFIKAUS DEFLNG 4 SWAP C! DUP 27

LOESCHE BILD 80 0 FILL ;
IOR ( XI X2 - X ) 255 XOR AND ;
SCHWARZ ['] OR 'VERBINDE ! ,
W E I S S [ ' ] I O R
2 " N 2 . I TO F Y

i DROP DUP
42 & 114 1

3 ' a B . ' j 1 8 J
. i C n 4 a j . C x

54 & 48
8 & 56 8,
SWAP C! I

ix 48 SWAP C ! 2 + 83 SWAP C!
4',3 S JAP C 2 + 8' ; SWAP Ci
+ 66 SWAP C i

BIT 7 SWAP
BITPUNKT (
SETZSYSPUNKT
STACK=0? SC
UNTERGRENZE?
OBERGRENZE?
REIHENFOLGE
PRUEFX ( X
SETZPUNKT I
LOESCHPUNKT
SETZPUNKTE

VERBINDE ! ;
FT 01 ;

2"N ;
- ADDR B X > 8 /MOD
< X - ) BITPUNKT BIT

SP© - 5-
( X - X

* BILD + DUP C© ROT ;
'VERBINDE © EXECUTE SWAP

( bei leeren Stack n=0 sonst n>0 ) ;
oder 0 ) UNTERGRENZE MAX ;

( X - X oder 639 ) OBERGRENZE MIN ;
( XI X2 - XI X2 hoehere Wert auf TOS ) 2DUP >

- X ) OBERGRENZE? UNTERGRENZE? ;
CHWA.RZ PRUEFX SETZSYSPUNKT ;

WEISS PRUEFX SETZSYSPUNKT ;
< (14 N - ) SCHWARZ BEGIN PRUEFX SETZSYSPUNKT

IF SWAP THEN

LOESCHPUNKTE < <14 N - ) WEISS BEGIN PRUEFX SETZSYSPUNKT S
DRUCK GRAFIKAN OUTPUT ZEICHENZEILE OUTPUT BILD 80 OUTPUT GR
VIELDRUCK < N - ) 0 DO DRUCK LOOP ;
1BYTELANG? ( XI X2 - X2 XI FLAG ) SWAP 2DUP 8 / SWAP 8 /
WEG! ( ADDR Bl B2 - ADDR ) 'VERBINDE © EXECUTE OVER C! ;
ANFANGSBYTE ( XI - Bl ) 8 SWAP - 2"N 1- ;
ENDBYTE ( X2 - B2 ) CASE

0 OF 128 ENDOF 1 OF 192 ENDOF 2 OF 224 ENDOF
ENDOF 4 OF 248 ENDOF 5 OF 252 ENDOF
ENDOF 7 OF 255 ENDOF ENDCASE ;

( XI X2 - ) 1BYTELANG? IF
I 1+ SETZSYSPUNKT LOOP

TACK=0?
TACK=0?
AFIKAUS

0= UNTIL
0= UNTIL
OUTPUT ;

3 OF 240
6 OF 254

SYSLINIE
1- DO

ELSE
BITPUNKT ANFANGSBYTE WEG
FUELLZEICHEN © FILL THEN ;

PRUEFLINIE PRUEFX SWAP PRUEFX REIHENFOLGE ;
LINIE SCHWARZ 255 FUELLZEICHEN ! PRUEFLINIE SYSLINIE ,
LOESCHLINIE WEISS 0 FUELLZEICHEN ! PRUEFLINIE SYSLINIE

2+ SWAP BITPUNKT ENDBYTE WEG! OVER 2/
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10 ! add ier t nach Datum sor t ie r te Qa l i t ten
20 DESTROY ALL
30 DIM T(32 ) ,A«32 ) ,F(32 ) ,S(32 ) ,W(32 )
40 INTEGER D
50 ON ERROR GOTO 'ERROR'
60 'START': INPUT 'Dat.Tn: ' ;D,T0
70 INPUT 'Ws ,fts: ';W0,A0
80 INPUT 'Fl ,S: ';F0,S0
90 T9=T(D) i A9=A(D) © F9=F(D) @ S9=S(D> G W9=W(D)
100 CALL PRODPLUS(T0,W0,A0,F0,S0,T9,W9,A9,F9,59,T(D),W(D),A(D),F(D),S(D))
110 GOTO 'START'
120 'ERROR': E=ERRN
130 "-IF E=40 AND D=0 THEN 'AUS' ELSE IF E = 40 THEN BEEP © GOTO 'START' ELSE DISP E
140 'AUS': INPUT 'Anl: ' ;A$
150 PWIDTH INF
160 FORTHX " 0 639 LINIE 2 VIELDRUCK"
170 FORTHX " LOESCHE 0 1 638 639 SETZPUNKTE 4
180 PRINT USING "#,' Anlage: ' ,k ,B ,71X ,K";A$ ,
190 FORTHX " 14 VIELDRUCK "
200 FORTHX " 0 639 LINIE DRUCK"
210 FORTHX " LOESCHE SETZPUNKTE 2 VIELDRUCK",!
220 PRINT USING "*,4(' Dat As Flwaf Schw ')"

VIELDRUCK
3,DATUMS

155,315,475,638,639

230 FORTHX
240 FORTHX
250 FORTHX
260 FORTHX
270 FOR 1=
280 FOR J=

4 VIELDRUCK
0 539 LINIE VIELDRUCK"" LOESCHE SETZPUNKTE1

" 4 VIELDRUCK"
1 TO 8
0 TO 3

,0,155,315,475,639,638,1

290 D=I+J*8
300 PRINT USING 310;D ,A(D ) ,F(D ) ,S(D )
310 IMAGE *,DDX ,DZRDX ,2<DZRDDX )
320 NEXT J
330 FORTHX " VIELDRUCK", 1 4
340 NEXT I
350 FORTHX " 0 639 LINIE 2 VIELDRUCK"
360 PRINT © PRINT

Reinhard Schmidt (2053)
Chemnitzer Str. 111
4600 Dortmund 1

Der HP-28C hat ein Display mit 4 Zeilen umd 23 Zeichen. In der untersten Zeile werden die Softkeys angezeigt. Der Rechner ist zusammen-
klappbar. Die Alphatastenseite kann man vollstandig umklappen und so hinter dem Rechner verschwinden lassen.
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mH E W L E T T
PA C K A R D Das Leistungspaket

HP Vectra Mod. 50
20 MB • S/P-Schnittstelle
M o n o c h r o m - M o n i t o r / - ^ _ ± _ r _ . _ r \
H e r k u l e s k o m p a t i b e l D M l O . S O O , -

HP LaserJet Plus
i n c l . C a r t r i d g e Q D M 6 . 9 9 8 , -

HP ColorPro
- 8 F a r b e n D M 2 . 6 9 8 , -

HP QuietJet dm 1.198, -

HP QuietJet Plus
dm 1.698,-

HP18 CD Business Consultant

HP 28 CD
mathematisch/
wissenschaftlicher Rechner DM499, -

HP Inf rarot-Taschenrechner
Drucker

Alle Preise sind incl. Mehrwertsteuer und gelten fur
CCD-Mitglieder! Versand per UPS - Nachname zuzugl.
Versandkosten.

G E 9 - COMPUTER
GESELLSCHAFT FUR EDV UND SOFTWARE mbH
Hartmann-lbach-Str. 63
6000 Frankfurt 60
Telefon: (069) 462041

Steinheimer Str. 22
6450 Hanau
Telefon: (061 81) 24826

Sind Sie an weiteren
HP-Produkten interessiert,
so lassen Sie uns das bitte
wissen!

Name:

StraBe:

Wohnort:

CCD-Nr.:

Taschenrechner-Preisliste LJ

Personal-Computer-Preisliste I I
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Serie 10 Service

HP-15C Speed-up
Wie alle anderen Taschencomputer von
Hewlett Packard, so benutzt auch die CPU
des HP 15 einen externen Schwingkreis (LC-
Clock) fur seine Taktfrequenzgenerierung.
Lediglich die Hardwareausfiihrung weicht bei
der 10er Serie von friiheren Geraten insofern
ab, daB hier RAM- ROM- und CPU-Bausteine
in hochintegrierter Form eingebaut sind und
somit nur noch der LC-Kreis in diskreter Bau-
weise ausgefuhrt ist. Weitere Parallelen zu
HP 41/HP 67 findet man bei der Tastenma-
trixcodierung und bei den Steuer- und AdreB
leitungen.

1) Vorbereitungen: Um Beschadigungen
durch statische Ladungen auszuschlieBen,
sollte man samtliche Werkzeuge, die benotigt
werden (inkl. arbeitende Person), durch Mas-
severbindung (evtl. an die nachste Wasserlei
tung) auf Null-Potential legen.
2) Offnen des Gerates: Unter den Gummfu-

Ben des Rechners (vorsichtig mit spitzem Ge
genstand abziehen) sind 4 Kreuzschlitz-
schrauben;nachdem die Batterien des Rech
ners entfernt wurden, werden diese heraus-
gedreht und der Deckel abgenommen.
Die Platine des Rechners kann nicht aus dem
Gerat entfernt werden. Zu erkennen sind drei
hochintegrierte Chips (RAM ROM CPU) auf
der Platinenriickseite, der LC- Schwingkreis
auf der Platinenvorderseite (siehe Bild: links
unter dem Batteriefach) und ein Elektrolyt-
kondensator (22 UF/25V) in der Platinenaus-
sparung unter dem Batteriefach. Von dem
Schwingkreis sind bis auf die eingeloteten
Anschlusse nur die Spule visuell zu erken
nen.
3) Taktfrequenzanderung: Hier bietet es sich
an, statt dem Kondensator die Spule zu an
dern, d.h. sie durch eine Spule L' zu ersetzen.
Am einfachsten ist es, die Leiterbahn zur Spu
le aufzutrennen (siehe Detail C) und die neue
Spule (verbunden mit Fadeldrahten und unter
die Platine links uber dem Batteriefach ge-

steckt) einzulbten. Die neue Dimension der
Spule soil dabei noch so gewahlt werden, daB
die Anzeige des Rechners (kritisches Ele
ment des Rechners) auch bei Temperaturen
von 35° Celsius (Temperatur des Rechners)
noch einwandfrei arbeitet. Wird die Taktfre
quenz zu weit uberschritten (groBer 2,5fach),
so zeigen die ersten Stellen der Mantisse kei
ne weiteren Zeichen an, bei weiterer Uberho-
hung werden Anweisungen von der Tastatur
nicht merh ausgefuhrt.
Richtwerte siehe Zeichnung - (C) Mai 85 1

Jurgen Friese
Herzogstr. 32
8000 Munchen 40

Batterie ■■-<.
f a c h n 1

©

1 LE2-0321
HB 8754 / 003

1 LH 1
84431

1 LF 5
84431

Elko

zur CPU

HP15C
gebfnnetes Gerat (Ruckseite]

Detail C (nicht maflstabsgetreu LC-Schwinqkreis
P' (Anderung durch Kondensator oder Spule)

H±H—lh

zur CPU

87.1.22



CCD - Computerclub Deutschland e.V. / Prisma

Serie 40 Service

RAM STORAGE
UNIT TEST

Nach 32kB jetzt auch 64kB Speichererwei-
terung fiir HP41 verfugbar

Speichererweiterungen (eng. Rambox) bie
ten den unschatzbaren Vorteil, samtliche
Ports des HP 41 als Direktzugriffspeicher fur
personliche Anwendungen zu nutzen. Auch
nach einem MEMORY LOST bleiben alle Da
ten in der Erweiterung erhalten. Programme
konnen in eigene "Module" geladen werden
und sind lauffahig wie Funktionen eines Ein-
steckmoduls. Somit konnen auch Projekte
verwirklicht werden, die sonst im Hauptspei
cher nicht unterzubringen waren.

Kurzlich hatte ich die Moglichkeit, die neuer-
schienene 64kB Speichererweiterung der Fir
ma ERAMCO SYSTEMS (RAM STORACE
UNIT) zu beschnuppern. Jeder von uns kennt
ja wohl die o.g. Firma aus Holland, die schon
seit geraumer Zeit das ERAMCO-MLDL (Ma
chine Language Development Laboratory) in
Ihrem Angebot haben. Von der Firma W&W
Software Products GmbH in Bergisch Glad-
bach wird seit Anfang dieses Jahres ebenfalls
eine Speichererweiterung (32kB W&W RAM-
BOX) angeboten. Um die obrige Auflistung
noch zu vervollstandigen, sei noch das MBK-
ProfiSET des Mathematischen Buro in Koln
erwahnt. Das letzte aber ist unter den Anwen
dern von Ramerweiterungen weniger verbrei
tet.

Auf den ersten Blick ist die RAM STORAGE
UNIT kaum von der Rambox der Firma W&W
zu unterscheiden. Beide Einheiten sind im
Kartenlesergehause untergebracht. Somit ist
wieder der Vorteil der Portabilitat des HP-41
Systems gewahrleistet.

Da ich bis jetzt nur mit der W&W Rambox ge
arbeitet habe, mochte ich gegen Ende des Ar
tikels einen Vergleich zwischen beiden Syste
men Ziehen. Nun soil aber eine kurze Be
schreibung der neuen 64kB Speichererweite
rung folgen.

Zum Zeitpunkt des Tests stand mir noch ein
Prototyp zur Verfugung, der sich aber laut
Hersteller nur geringfugig von der Endversion
unterscheidet.

Auf der Vorderseite des Kartenlesergehau-
ses befinden sich in der Vertiefung auf der lin
ken Seite 6 kleine Dip-Schalter mit folgender
Bedeutung: Die 4kB-BI6cke (Pages) werden
nicht einzeln an/abgeschaltet, sondern mit
den Schaltern 1-4 portweise als 8kB-BI6cke.
Der Schalter 5 setzt die gesamte Einheit (ein
32kB-Block) iiberschreibgeschutzt, wobei
das Betriebbsystem, das bei Auslieferung auf
Port 4 gelegt ist, von vornherein gegen unbe-
absichtigtes Loschen geschutzt ist. Schalter 6
ermoglicht den Zugang zum zweiten 32kB-
Block. Als Anmerkung sei erwahnt, daB der
HP-41 auf Grund seiner Hardwarekonzeption
nur eine zusatzliche Speichererweiterung
vom max. 32kB adressieren kann. Daher

muBte in der 64kB RSU die Methode des
Bankswitching per Schalter gewahlt werden.
Wo herkommliche Speicher am Ende ihrer
Kfapazitat sind, bietet nun die neue Erweite
rung ein doppeltes Speicherangebot.

Die RAM STORAGE UNIT (im folgenden
RSU genannt) wird standardmaBig mit dem
ES-41 DATABASE Betriebssystem ausgelie
fert. Bei diesem Betriebssystem handelt es
sich um ein 8kB-System mit insgesamt 116
Funktionen. Gewahlt wurden die XROM-
Nummern 4 und 6.

Leider ist es nun im Rahmen des Testberich-
tes nicht moglich, auf alle Funktionen im ein
zelnen einzugehen. Daher werde ich mich auf
die wichtigsten auffallenden Neuigkeiten kon
zentrieren.

Das Handbuch mit zwei Kurzanleitungen in
leichtverstandlichem Englisch wird in einem
Ringbinder geliefert und umfaBt ca. 360 Sei
ten, die detaillierte Informationen bezuglich
der Funktionen des Betriebssystems beinhal
ten, sowie 8 Anwendungsprogramme, die auf
die Funktionen zuriickgreifen, einschlieBlich
Barcodes.

Im ersten Teil des Handbuches wird auf alle
Funktionen im einzelnen eingegangen. Es
finden sich auch nahezu alle Funktionen, die
in bereits vorhandenen Betriebssystemen
vorhanden sind, darunter z.B. READRAM/
WRTERAM (kompatibel zu GET-/SAVEROM
des MLDL bzw. zu READPG/WRITEPG der
W&W Rambox).

Wichtige zusatzliche Funktionen sind zu nen
nen:
- DELFL: Loschen eines beliebigen Files an
beliebiger Stelle- RENFL: Umbrennen eines beliebigen Files
- CLRSU: Loschen eines 32kB-Blockes auBer
dem Betriebssystem
- INIDATA/INIPRGM: Initialisierung eines
4kB-Daten/Programmblockes

Anmerkung: RSU unterscheidet streng zwi
schen Programm- und Datenblocken. Es wer
den viele Datenfile/Datenregister/Zeigerope-
rationen angeboten, die eigentlich den
Schwerpunkt des Modules ausmachen. Noch
nie war Datenregisterarthimetik, Bewegun
gen innerhalb des Datenregister, Vergleiche
von Datenfiles so einfach geworden.

- EXTENDED MEMORY FUNKTIONEN:
CLEM Loschen des ges. X-Memory Berei
ches
EXEM Austauschen des ges. X-Mem. mit File
in RSU
RCLEM/STOEM Laden und Speichern des
EM in RSU
- MAIN MEMORY FUNKTIONEN:
EXALL, RCLALL, STOALL Transfer zwi
schen Hauptspeicher u. RSU

Ein zweiter Schwerpunkt des DATABASE-
Betriebssystems ist die Behandlung von AS
CII Files. Ein besonderer Editor (EDT) wird
zur Verfugung gestellt. Der Befehlsumfang ist
ahnlieh wie bei den Datenfiles. Leider kann
ich nicht im Rahmen dieses Berichtes darauf
eingehen. Das Angebot an so vielen neuen
Funktionen erfordert mehrere Wochen Einar-
beitungszeit.

Nun aber der langersehnte Vergleich mit der
32kB W&W Rambox:
Vom Speicherumfang ist naturlich die RSU
der 32kB W&W Rambox uberlegen, jedoch
sind Einschrankungen zu machen. In jedem
32-kB Block der RSU muB ein Betriebssy
stem zur Verwaltung der 4kB-BI6cke vorhan
den sein, wodurch sich der verfugbare Spei
cher von 64kB auf effektiv 48kB verringert. So
kann man evtl. im ersten 32kB-Ramblock mit
dem Database Rom arbeiten und in der zwei
ten mit dem MLDL-Betriebssystem. Leider
vermisse ich auch in dem umfangreichen Da
tabase Rom einen Befehl wie COPYPG (CO-
PYROM) zum Austauschen von 4kB-BI6k-
ken. Positiv muB ich erwahnen, daB die DIP-
Schalter nun gut zuganglich sind, auch wenn
das IL-Modul eingesteckt ist. Bei der 32kB
W&W Rambox wurden auf Grund des opti-
schen Designs die Schalterreihen in die Aus-
sparung des Kartenlesergehauses gelegt. Da
man bei der RSU die 4kB-BI6cke nicht per
DIP-Schalter einzeln abschalten kann (s.o.),
muB man bei der Vergabe der XROM-Num
mern besondere Aufmerksamkeit walten las
sen. Besitzen namlich zwei Pages in einem
Port die gleiche XROM-Nummer, so spricht
der HP41 nur die niedrigste Page zuerst an.
die zweite Page kann man z.B. uber den CAT
2, beim 41 CX mit CCD-Module uber ENTER
und XEQ aus dem Katalog erreichen. Einfa
cher ist es jedoch, die zweite Page in den
32kB-Block zu laden und diesen dann als ak
tiven Block zu wahlen.

Der Befehl LOADP ermoglicht es, im Gegen
satz zur W&W Rambox, auch noch bei Platz-
mangel in einer Page abzuspeichem, da das
Programm automatisch in der folgenden lee
ren Page abgelegt wird.

ResumelDie neue Erweiterung besticht
durch ein ausgefeiltes Handbuch, sowie
durch einen niedrigen Preis.

Nachtragen mochte ich, daB die RSU auch in
einer 32kB-Ausfiihrung erhaitlich ist. Die RSU
wird in Deutschland ausschlieBlich durch UL-
RICH KUNZE COMPUTER SYSTEMS ver
trieben.

Wiederum mochte ich nochmals betonen,
daB dieser Testbericht keine Reklame fur die
RAM STORE UNIT der Firma ERAMCO SY
STEMS sein soil und daB der Vergleich mit
den Konkurrenzprodukten meine eigene Mei
nung darstellt. Die Entscheidung fur das eine
oder andere System muB jeder Anwender
selbst treffen. Wer weitere Fragen hat, kann
sich ja an mich wenden.

Frank Lehmann (2759)
Humboldtstr. 30/84
7410 Reutlingen
S/07121/320156 am Wochenende
@0711/5300807 abends
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Nachtrag zu "Best of
PRISMA"
Da zwischen dem Zeitpunkt, zu dem ich mei
ne Unterlagen fur das Buch "Best of PRIS
MA" zur Verfugung stellte, und dem Erschei-
nungsdatum mehrere Jahre vergingen, erlau-
be ich mir, folgende Korrekturen anzubrin-
gen:

Seite 18: Ich fuhre den Druckerumbau nicht
mehr durch.

Seite 16: Die Umbauanleitung ist auch fur
den IL-Drucker HP82162A gultig. Bei neue-
ren Druckern wurde der Mikroschalter durch
eine Lichtschranke ersetzt. Auch diese Mo
delle konnen unter Verwendung eines Mikro-
schalters umgebaut werden.

Seite 21: "Best of PRISMA" sollte ursprung-
lich Barcodes zu den abgedruckten Program-
men enthalten. Aus diesem Grund und da ich
damit rechnete, daB jemand, der Barcodes
drucken mochte auch einen Lesestift besitzt,
hatte ich darauf verzichtet, die Textketten in
decodierter Form wiederzugeben. Dies
mochte ich hiermit nachholen.

Winfried Maschke
Ursulakloster 4
5000 Koln 1

CCD - Computerclub Deutschland e.V.

Seite 21: Progamm ABARP+
Zeile 55: F1
Zeile 103: F0
Zeile 112: F3
Zeile 128: F0
Zeile 166: F0
Zeile 217: F0
Zeile 233: F6
Zeile 235: P3
Zeile 237: P2
Zeile 239: F2
Zeile 283: F6
Zeile 355: F8
Zeile 358: F8
Zeile 361: P8
Zeile 364: P8
Zeile 367: P8
Zeile 370: F8
Zeile 373: P8
Zeile 376: F8
Zeile 379: P8
Zeile 382: P8
Zeile 385: P8
Zeile 388: P8
Zeile 391: F8
Zeile 394: F8
Zeile 397: F8
Zeile 400: F8
Zeile 403: F8
Zeile 405: F8

Seite 23: Programm ABARP
Zeile 55: F1
Zei le 89: F0
Zeile 95: F3
Zeile 111: P0
Zeile 157: F0
Zeile 211: F4

Seite 25: Programm BARA
Zeile 119: P6
Zeile 128: F1

Seite 28: Programm Q5X
Zeile 13: F6

/ Prisma

3E

C0 00 2P

52 <15 49 48 45 20
7F 20 28
7F ;2D
7F ;?9
2D !>D 2D 2D 2D 2D
7F 10 00 00 00 00 00 00
7F 10 FA 1C 59 34 70 BE
7F 10 70 40 81 02 06 08
7F 11 FC 18 C6 10 20 BE
7F 10 FA 0C 06 08 20 7F
7F '10 40 87 F2 45 0C 10
7F 10 FA 0C 08 0F C0 FF
7F 10 FA 0C 17 E0 41 3C
7F 10 08 20 82 08 20 7F
7F 10 FA 0C 17 D0 60 BE
7F 10 79 04 0F D0 60 BE
7F 11 FC 08 13 E0 40 FF
7F 11 01 01 02 04 10 40
7F 10 04 10 40 81 01 01
7F 11 05 09 17 F0 60 BF
7F 10 70 40 81 02 04 1C
7F '11 06 0C 1F F0 60 C1
7F '10 00 00 0F E0 00 00

3E

C0 !ZS0 2F

2D 2D 2D 2D

7F 00 00 00 00 02
20

01 41 05 00 00 00
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Polynomdivision tionaler Funktionen oder zur Bestimmung dereren Grades zu dividieren.
schiefer Asymptoten ist es haufig notwendig, Der allgemeine Fall einer solchen Division

Zur Berechnung von Integralen gebrochenra- Polynome hoheren Grades durch solche nie- stellt sich folgendermaBen dar:

(cu.X% - f aa.x* + <x,K + Q., ) - \6*K +. ..+ £«x + 6.
) ■ -

- £ . - - _ t H - M — 4

1
Ergebnispolynom

■- .+ £x + E £x"
/ *

Restglied

f^,.«x'
*x*+..

4-../+£«x +£.

Sind samtliche Nullstellen des Nenners auch solche des Zahlers, so geht die Division auf; das Restglied ist in diesem Fall gleich Null.

Programmaufruf:

EINGABE

XEQ"POL"
m R/S
n R / S
am R/S

ANZEIGE

"N ZAEHLER ?"
"N NENNER ?"
»Zm= ?"
" Z m - 1 = ? "

BEMERKUNGEN

G r a d d e s Z a h l e r s ?
G r a d d e s N e n n e r s ?

ani-1=?

a-j R/S
a 0 R / S
b n R / S

ii 21 = ? "
"Z0= ?"
" N n = ? "
" N n - 1 = ? "

= *?a-]
a0 =
b
b
bn=?
' n - 1 = ?

b- | R/S
b 0 R / S

R/S

" N 1 = ? "
"N0= ?"
"M IT REST"
" E m - n = . . . "
" E m - n - 1 = . . . "

b0 = ?
R e c h n u n g
oder "GEHT AUF"
E r g e b n i s p o l y n o m

R / S
R / S
R/S
R/S

R/S
R / S

" E 1 = . .
"E0=..
" R p = . .
" R p - 1 =

"R1 = .
"R0=.

R e s t p o l y n o m ( n u r b e i
" M I T R E S T " , s o n s t W i e d e r
h o l u n g d e s E r g e b n i s p o l y n o m s
•

E N D E . F a l l s a b e r m a l s R / S
g e d r u c k t w i r d , w i r d d i e
g e s a m t e A u s g a b e w i e d e r h o l t .
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Tb*rr<SET£MA/G FbL.rdo*i3>tmroA/ (£)

&/£&£&£_:

A (<ok4-Z)? + k-a)/(^-k- x ) ~ Z x - A + i t *
3X1-

Lk-L
■ k - A

6k-Zk-Zk
-&k<-Zk +&k -A
- 3 x f 4 X L + / f

Z k * + I k - Z

* ) } - i x ^ 3x* *2_x - A

3xs- K ~&k * A <1> BEISPIEL <2> BEISPIEL
3 Kx -2>f

XEQ "POL" XEQ "POL"
Z k - S x + / ( R ZAEHLER ? N ZflEHLEP ?

^x:l -Zk H HEHHER ?
JH RUN

N HEHHER ?
4 RUH

-K + /I Z4:
-' RUN

Z4:
1 RUH

-X + 4 h RUN 3 RUN
Z3: 7 7 -

~ . j RUN 8 RUHZ2: Z2:
"3 f .^ i •

8 RUH
7! ■

-1 RUH

TS ■
1 RUH _7 RUH

& M E & K M ^ 6 t ;
t-t.' •

_ ̂ RUH
Z8:

1 RUNH3: yi •
3 RUN

ni -
1 RUH

/ W e ^Z^P^ 9^/9?/4^s,yfsf U- K2:
0 RUN

N0:
-1 RUN

Ltd*—. uJL yMtJ.*J<. /Vbpi ^ ^ HI:
-1 RUH

GEHT AUF
E3: 3.008068

I'eJvcJL cu .c / o /wZ C^L^O o .a . . e r - W: RUH_ ii RUN E2: 3.808008

&J-h4- to</"U*^ fco'uu.t-—- .
HIT REST
El: 2.609009 El: 2.880008

RUN

RUH RUH
E9: "1.000000

RUN
E8: -1.088888

R2: 2.000000
RUH

Rl: 2.896900
RUH

R0: -2.908968
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FORTSETZUNG POLYNOMDIVISION ®

01 LBL' 'POL" 55 "h= ? " 109 X̂ O ?
02 CF 29 56 PROMPT 110 GTO 05
03 FIX 0 57 STO IND 04 111 ISG 03
04 9 58 ISG 04 112 GTO 04
05 STO 00 59 GTO 01 113 SF 10
06 "N ZAEHLER ?" 60 RCL 01 114 LBL 05
07 PROMPT 61 RCL 02 115 "MIT REST"
08 STO 01 62 - 116 FS? 10
09 RCL 00 63 STO 04 117 "GEHT AUF"
10 + 64 RCL 01 118 TONE 9
11 E3 65 RCL 02 119 AVIEW
12 / 66 + 120 LBL 07
13 RCL 00 67 11 121 RCL 03
14 + 68 + 122 FRC
15 STO 03 69 STO z 123 E3
16 STO 05 70 + 124 7C"

17 "N NENNER ?" 71 STO z 125 RCL 03
18 PROMPT 72 E3 126 INT
19 STO 02 73 / 127 -
20 RCL 01 74 + 128 STO 02
21 10 75 STO 07 129 RCL 03
22 + - 76 STO 08 130 STO 05
23 STO z 77 RCL 06 131 STO 01
24 + 78 STO 02 132 RCL 08
25 E3 79 RCL 05 133 STO 07
26 / 80 STO 03 134 RCL 04
27 + 81 STO 01 135 STO 00
28 STO 04 82 LBL 02 136 LBL 06
29 STO 06 83 RCL IND 03 137 "E"
30 LBL 00 84 RCL IND 06 138 FIX 0
31 "Z" 85 / 139 ARCL 00
32 RCL 01 86 STO IND 07 140 ..^ = . I

33 RCL 03 87 LBL 03 141 FIX 5
34 - 88 RCL IND 07 142 ARCL IND 07
35 RCL 00 89 RCL IND 02 143 PROMPT
36 + 90 -X 144 DSE 00
37 RND 91 ST- IND 01 145 ti it

38 ARCL X 92 ISG 01 146 ISG 07
39 "/- = ? " 93 It 1! 147 GTO 06
AO PROMPT 94 ISG 02 148 FS? 10
4.1 STO IND 03 95 GTO 03 149 GTO 07
42 ISG 03 96 RCL 06 150 LBL 08
4.3 GTO 00 97 STO 02 151 "R"
44 LBL 01 98 ISG 03 152 FIX 0
4.5 "N" 99 n it 153 ARCI, 02
4.6 RCL 01 10Ci RCL 03 154 ! ' / - = ' t

4-7 RCL 02 101 STC) 01 155 FIX 5
4.8 + 102 ISG 07 156 ARCI. IND 05
4-9 10 10;5 GTC) 02 157 PROMPT
50 + 104 RCL 05 158 DSE 02
51 RCL 04 10fJ STC) 03 159 it it

52 - 106> CF 10 160 ISG 05
53 RND 10r' LBL 04 161 GTO 08
54 ARCL X 10£5 RCL IND 03 162 GTO 07

163 END
Michael Schilli
Daucherstr. 2
8900 Augsburg
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Gedachtnistest
85 Zeilen, 186 Bytes, SIZE 002, HP-41 CV

Und noch ein Spielprogramm aus dem Hause
Schilli: In der Anzeige des Rechners blinkt fur
circa eine Sekunde eine Zufallszahl (4-10 Zif
fern Lange) auf. Die Aufgabe des Spielers be
steht nun darin, eben diese Zahl kurz darauf
richtig wiederzugeben. Geschieht dies zwei
mal hintereinander fehlerlos, so wird die An
zahl der Ziffern der aufblinkenden Zahl um
eins erhoht, was naturlich die Aufgabe etwas
erschwert. Eine falsch eingetippte Zahl bleibt
ohne Folgen, solange die darauffolgende feh
lerlos eingegeben wird. Unterlaufen dem
Spieler jedoch zwei Fehler hintereinander, so
wird das Spiel beendet und eine Bewertung
des Spielgeschehens ausgegeben.

Hier ein Beispiel fur einen Programmdurch-
lauf:

XECTMEM"

5376 R/S

"5376"

Der Spieler hat die Zahl also richtig wiederge
geben; der Rechner bestatigt dies durch ei
nen hohen Ton. Nun erscheint die nachste
Zahl:

"6335"

6335 R/S

Auch jetzt ist dem Spieler kein Fehler unter
laufen. Da er schon das zweite Mai in Folge
fehlerlos arbeitet, erhoht sich nun die Anzahl
der Ziffern:

"28463"

28469 R/S

Diese Eingabe war leider nicht richtig. Diese
Tatsache gibt der Rechner durch zwei tiefe
Tone bekannt. Noch einmal erscheint eine
Zahl mit fiinf Ziffern:

"74937"

74837 R/S

Auch jetzt ertonen zwei tiefe Tone, denn die
Eingabe war wieder falsch. Da dies nun
schon der zweite Fehler in Folge war, wird
das Spiel abgebrochen und der Kommentar
erscheint:

"SCHWACH"

AnschlieBend beginnt ein neues Spiel.

01 LBL"MEM"
02 LBL 00
0 3 CF 21
Oi F I X 0
05 CF 29
06 SF 05
07 SF 06
08 4 . 0 1
09 STO 01
10 LBL 01
11 ,1
12 XEQ 03

13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76

X«Y?
+
RCL 01
10/x
INT
VIEW X
PSE
i t ? t t

PROMPT
X/Y?
GTO 02
SF 06
TONE 05
FS?C 05
GTO 01
SF 05
ISG 01
GTO 01
"HYPER-GENIUS"
AVIEW
BEEP
BEEP
GTO 00
LBL 02
SF 05
TONE 0
TONE 0
FS?C 06
GTO 01
XEQ IND 01
AVIEW
RCL 01
4
TONE IND X
PSE
GTO 00
LBL 04
"VOLLIDIOT"
RTN
LBL 05
"SCHWACH"
RTN
LBL 06
"MAESSIG"
RTN
LBL 07
"GUT"
RTN
LBL 08
"SEHR GUT"
RTN
LBL 09
"EXCELLENT"
RTN
LBL 10
"GENIAL"
RTN
LBL 03
RCL 00

77 P I
78 +
79 ENTER
80 X/*2
81 -/z

82 FRC
83 STO 00
84 RTN
85 END

186) Bytes
SI2,E 002

LEH£STUH/_ TuR.
&EA/IG. Ua/2> WAH/JSt/a'/J
Z.M. HICH4&L <ScJ/'CC/

^bAUCHE^Szr̂ .Z.
<f?oo A"-&S&*<L$

— .END.

Zeilenblockverwaltung
174 Zeilen, 266 Bytes, 38 Regs., SIZE var.
HP41C/CV.X-F/M
Unterprogramme:
AZBL, CZBL, DZBL, GZBL, IZBL, SZBL

Das hier vorgestellte Programm dient der
Verwaltung von Registerblocken im Haupt
speicher, ahnlieh der der ASCII-Files im X-
Memory-Bereich.

Es gibt Falle, bei denen es wunschenswert
ist, nicht die Berechnungsergebnisse son
dern deren Basisdaten zu speichern, einer-
seits, um die Eingaberoutine durch Wegfall
der Rechen- und Sucharbeit zu kurzen, ande
rerseits, um bei spateren Teilanderungen ei
nen erneuten Rechengang komplett ausfuh
ren zu konnen, ohne alle Basisdaten noch
mals eingeben zu mussen.

Bei der Realisierung solcher Programme sind
oft sehr groBe Datenmengen zu verarbeiten,
die unbedingt kompakt abgespeichert wer
den sollten.

Auf die vielfaltigen Methoden der Datenver-
dichtung will ich hier nicht naher eingehen,
wer hieruber etwas wissen will, kann u.a. in
"Optimales Programmieren mit dem HP 41"
von Gerhard Kruse, nachlesen.

Diese Unterprogramme sollen bei der Ver
waltung der verdichtet gespeicherten Daten
helfen, falls diese mehr als ein Register fur ei
ne logische Einheit benotigen. Es wird dem
Anwender die Registerrechnerei erspart und
ihm ermoglicht, uber eine Laufnummer auf ei
nen ZEILENBLOCK,
(so habe ich die logische Einheit von zusam-
mengefaBten Registern genannt), zugreifen
zu konnen.

FUNKTIONSBESCHREIBUNGEN

CZBL bb. lnn i i |
Create Zeilen-BLockheader benutzt die Regi
ster 06...10 zur Verwaltung des durch die
Steuerzahl im X-Register definierten Spei-
cherbereiches im Hauptspeicher.
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bb = Basisregister, es gilt:

10 + 1 + hh < bb < 100
wobei hh die vom Hauptprogramm benotigten
Reg is te r s i nd . M i t 1^ q t j ( 06 )
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terin bb jederzeit abgerufen werden.

I= Lange eines Zeilenblockes,

0 < 1 < 1 0

Mit I ECLI fTI (09) aufrufbar.

nnn = Anzahl der moglichen Zeilenblbcke,

0 < nnn < (319-bb):l
Mit RCLl (J ] (08) au f ru fbar

Das Programm versucht, mit PSIZE die erfor
derlichen Register bereitzustellen. Gelingt
dies nicht, erscheint: NO ROOM, siehe XF-
Modul-Anleitung.
Register 07 wird zuriickgesetzt, es dient als
Zahlregister fiir die ausgefiihrten Speicher-
oder Loschvorgange. In Register 10 ist die Nr.
des hochsten ansprechbaren Registers ab
gelegt, Ober diesem Register ist mindestens
ein Block der Lange 1 als Puffer fur die REG
MOVE- Funktion vorhanden. Ein Uberlauf (
R07> R 08) muB vom aufrufenden Hauptpro
gramm iiberwacht werden.

I d z b l I x nnn

Delete Zeilen-Block loscht den angegebenen
B l o c k , w e n n . . .

X<=%S 07 und
0 < %R 07 ;

in diesem Fall wird R 07 um 1 decrementiert,
in alien anderen Fallen wird nichts ausge
fiihrt. Die iiber X evtl. vorhandenen Zeilen
blbcke werden alle um je eine Blocklange
nach unten verschoben.

I I Z B L ] X nnn
Insert Zeilen-Block fugt an der angegebenen
Stelle ein, nachdem zuerst alle evtl. vorhan
denen Blocke mit gleicher oder hoherer Num
mer um jeweils eine Blocklange nach oben
verschoben wurden. R 07 wird um 1 incre-
mentiert. Bei y _ w

wird 1 als Ersatzwert verwendet, bei
X < *R 07.wird AZBL ausgefuhrt.

[azbl
Append Zeilen-Block hangt an den durch R
07 gekennzeichneten Block an und incre-
mentiert A 07 um 1.

SZBL X nnn
Save Zeilen-Block iiberschreibt den angege
benen Block, wenn rt >* Y/-*^ rtn

falls jedoch X = 0 wird IZBL, falls

X > R 07 wird AZBL ausgefuhrt.

Mit den Funktionen AZBL , IZBL und SZBL
wird jeweils der Inhalt der Register
bb-1 ... bb-1
iibertragen. Diese Register mussen also vom
Hauptprogramm zur Ablage der verdichteten
Daten benutzt werden.

GZBL X nnn

Get Zeilen-Block ist die Umkehrfunktion von
SZBL, sie legt den Inhalt der durch X spezifi
zierten Register in die Register
bb-1 bb-1
zuruck und incrementiert anschlieBend X um
1 , wenn vorher
0 < nnn < = %R 07
war. In alien anderen Fallen erscheint NONE
XISTENT.
Dieser Fehler muB ggfs. vom Hauptpro
gramm abgefangen werden.

pnp ..

81 "CZBL" 48 RCL %
82 INT 4? +
83 STO 8b 42 RCL X
84 LflSTX 43 RCL 89
85 FRC 44 -
86 Ei 45 E3
87 * 46 /
88 INT i7 +
89 STC 89 -19 RCL 67
18 LflSTX 49 RCL ?.
11 FRC 58 -
12 E3 5! RCL 89
13 * 52 *
14 STO 88 53 ES
15 BSE X 54/
16 CLB 55 +
17 * 56 REGHOVE
18 + 57+LBL 88
19 PSIZE 58 BSE 87
28 RCL 89 59 CLB
01 _ 68 RTN
22 STO 18 61+LBL 99
23 CLST 62+LBL "IZBL
24 STO 87 63 ABS
25 RTH 64 INT
26+LBL "DZBI." 65 X=9?
27 ABS 66 E
28 INT 67 RCL 87
29 X=8? 68 X=0?
38 RTH 69 GTO 98
31 RCL 87 78 XOY
32 XOY 7i xm
33 X>V"? 72 GTO 98
34 RTH 73 BSE X
35 X=Y? 74 CLB
36 GTO 88 75 RCL X
37 RCL X 76 RCL 89
38 RCL 89 77 *
39 * 78 RCL 86

79 + 129 fl
88 RCL X 129 RCL 86
81 RCL 89 130 RCL 89
82 + 131 -
83 E3 132 +
84 / 133 REGHOVE
85 + 134 RTH
86 XOY 135+LBL "GZBL
87 CHS 136 ABS
88 RCL 87 137 INT
89 + 138 ,X=8?
98 RCL 89 139 GTO 88
91 * 148 RCL 87
92 E6 14. X*8?
93 / 142 X<Y?
94 + 143 FS? 38
95 REGHOVE 144 GTO 81
96 RBN 145 V/ W
97 ISG X 146+LBL 88
98 CLB 147 E3
99 ISG 87 148 XOY

188 CLB |49 STO INB V
181 GTO 88 158 RTH
182+LBL 98 I51+LBL 81
183+LBL "AZBL" !52 XOY
184 ISG 87 153 RCL X
185 CLB !54 ISG Y
186 RCL 87 j 55 CLB
187+LBL 00 156 BSE X
188+LBL "SZBL" 157 CLB
189 ABS m RCL 09
118 IHT 159 *
HI X=8? 168 RCL 86
112 GTO 99 161 +
113 RCL 87 162 LASTX
114 X<Y? 163 RCL 89
H5 GTO 98 J64 -
lib XOY- 165 E3
If7 BSE X 166
118 CLB 167 +
It* RCL 89 168 RCL 89
129 * 169 E6
121 RCL 06 t78
122 + l?t +
m E3 172 REGHOVE
\Z<r / 17.3 RBH
125 RCL 09 174 RTN
126 E6 175 .ENB.
127/

NACHWORT

Meine Hauptprogramme sind durchwegs lan
ger als 2...4 KBytes, weswegen ich Modulsi-
mulatoren wie Profi-Set oder RAMBOX be-
nutze und deshalb den gesamten Hauptspei
cher ohneweiteres zur Datenspeicherung
verwenden kann. Diese Hilfsfunktionen lau
fen bei mir naturlich in XROM- Version in der
Box ab.

An einem Anwendungsbeispiel will ich kurz
aufzeigen, warum ich diese Programmierung
bevorzuge.
Es sollen fur ein Wohnhaus 80 Heizkorper be
rechnet werden. Zur Berechnung eines Heiz-
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korpers sind bis zu 12 Daten erforderlich. Ein
zeln abgespeichert sind somit 12x80=960
Register von Noten, dies geht nur mit Casset-
ten-Laufwerk und standigem Zugriff oder
ahnlichem.

Nach meiner Methode verdichte ich die Daten
eines Heizkorpers auf zwei Register und
brauche insgesamt ca. 200 Register fiir das
ganze Objekt. Zur Ablage auf Band ist nur ein
einziger Zugriff notig, wahrend der ganzen
Berechnungsdauer muB das Laufwerk nicht
prasent sein. Wenn ich nach Monaten etwas
andern muB, (Anderungen kommen immer
vor!) erreiche ich bequem z.B. den 65. Heiz
kbrper unter seiner Nummer, andere die Bau-
lange und speichere ihn wieder unter 65 mit
SZBL ab. Sollte eine Fabrikatanderung vor-
gekommen sein, wird ein Index konvertiert
und das gesamte Rechenprogramm lauft,
uber eine Schleife von 1...80 gesteuert, er
neut ab. In welchem Datenregister welche
Daten stehen, interessiert mich dann nicht
mehr.

Uwe Triesberger
HarroBenstr. 23
7990 Friedrichshafen 5

Elektrotechnik

"HF-Tapete"
f -L - C -X Nomogramm

beiden anderen Variablen (aV) mehr oder we
niger genau aus dem Nomogramm abgele-
sen werden. Den Vorteilen groBer Ubersicht-
lichkeit und der Vermeidung lastiger Rechen-
arbeit stehen Nachteile gegenuber:
Fiir eine ausreichende Ablesegenauigkeit
sind recht sperrige Abmessungen notig.
Der Ablese-Fehlerteufel schlagt gelegentlich
zu, besonders, wenn's eilt.
Ein Taschenrechnerprogramm kann leicht
die Nachteile der HF-Tapete bei einer alle An
spruche zufriedenstellenden Rechengenau-
igkeit vermeiden. Es muB aber mindestens
ebenso benutzerfreundlich sein, wie sein Vor-
bild, damit es auch verwendet wird:
- Das Programm sollte wie andere Rechner-
funktionen immer verfugbar sein. Weil es da
zu dauernd im Programmspeicher gehalten
werden muB, soil sein Platzbedarf gering
sein.
- Die Zahl der fur die Programmsteuerung zu
betatigenden Tasten sollte so klein wie mog
lich, die hierfiir benotigten Tasten sollten
leicht zu merken und raumlich zusammenge-
faBt sein.
- Eingegebene Werte sollen zur Kontrolle an
gezeigt und wie die berechneten Ergebnisse
zur weiteren Bearbeitung im Speicher gehal
ten werden.
"HF" vereint die teilweise widerspruchlichen
Forderu'ngen zu einem brauchbaren Kompro-
miB. Die alphanumerische Anzeige und die
Flagindikatoren dienen der eindeutigen Wer-
teausgabe und Variablenkennzeichung. Die

Programmsausfuhrungszeiten sind dabei
ausreichend kurz. Hier konnte ein Spezialist
fiir synthetische Programmierung vermutlich
noch Verbesserungen erreichen.
Alle GroBen werden in den Grund-Sl-Einhei-
ten Hertz, Henry, Farad, Ohm, also ohne De-
zimalvorsatze wie k, m, M, n, p ein- und aus
gegeben. Das Programm stellt beim Start mit
[XEQ] "HF" das Anzeigeformat ENG 3 und
den USER-Modus ein. Damit sind die Tasten
[A](Frequenz f), [B] (Induktivitat L), [C] (Kapa
zitat C) und [D] (Blindwiderstand) fur die Ein-
und Ausgabe der Variablen belegt. Der Rech
ner unterscheidet (Flag 22) Zahleneingaben
von Ergebnisanforderungen; es genugt, die
zur jeweiligen Variablen gerechnete bzw. ge
speicherten Werte als unabhangige Variable
(uV) eingegeben werden, ist vorher Taste [E]
(SF22) zu drucken. Das berechente Ergebnis
steht in Form einer zugeschnittenen GroBen-
gleichung in der Anzeige, der Zahlenwert im
X-Register und zugehorigen Datenspeicher-
register. Andert sich, was haufig vorkommt,
bei aufeinanderfolgenden Berechnungen nur
eine der beiden uV, so muB nur der geanderte
Wert eingegeben werden. Die Flagindikato
ren in der Anzeige zeigen immer, mit welchen
uV das Programm rechnet. Die Zuordnung
entspricht der Spaltennummer der Funktions
taste.

Die aV werden abhangig von den eingegebe
nen uV wie folgt berechnet

171 Zeilen, 282 Bytes, 41 Regs., SIZE 007
HP41C
Wer mit Wechselstromschaltungen arbeitet,
kennt es, das f-L-C-X Nomogramm. Im Labor-
jargon wird es oft "HF-Tapete" genannt. Es
stellt den Scheinwiderstand (X) von Induktivi-
taten (L) und Kapazitaten (C) in Abhangigkeit
von der Frequenz (f) grafisch dar. Fur jeweils
zwei gegebene Variablen (uV) konnen die

f=l/ (;i'*n*C*X) =*/ (e*in*LJ =1/ (£*n*V l_*C)

L = X / ( £ * n * f > " = X a * C = 1 / ( 4 * n f t * f f i * C >

C=l / (£*n* f *X> = I_ /Xa =1 / <4*ne* fa* l_ )

X=-I/C£*n*f*C)=e*n*f*L --=</ L/C

iiniitiuiiiiiiiiiiiiiiiiuniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

AUS UNSEREM ANGEBOT:

HP-41 RAM STORAGE UNIT 32k
HP-41 RAM STORAGE UNIT 64k

i m C a r d r . g e h

i m C a r d r . g e h
DM 796.86
DM 1252.86

HP-41 Module:
-AEC-ROM
-MATH/STAT 8k
-ADVANTAGE ROM
-X-MEMORY
-EXT. 1/0

12k

DM 299.-
DM 129.-
DM 139.-
DM 199.-
DM 199.-

Infrarot-Drucker fur HP 18C DM 329
N E U ! ! H P 2 8 C D M 5 6 9

GR7AG-IL Graphik-
Video Controller DM 1659.-

Komf. Systemkoffer
fu r HP-41 ,71 ,75 DM 399 . -

N E C P 6 C o l o r D M 1 8 1 9 . -
N E C M u l t i S y n c D M 1 9 9 8 . -
Po r tab les ve rsch . He rs te l l e r

ERAMCO SYSTEMS HP - NEC TAND0N TOSHIBA - ZENITH
P r e i s e z u z i i g l . P o r t o u . V e r p a c k u n g . V e r s a n d n a c h V o r k a s s e

ULRICH KUNZE COMPUTER SYSTEMS Postfach 300667 7000 Stut tgart 30
Tel . : 0711/886159

IIHIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIHIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIHIIIIIII
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Bedienungsanweisung

N r O p e r a t i o n V a r i a b l e
1 Programm eingeben
2 Datenregisterbereich festlegen
3 Programm starten
4 Eingabe von zwei der vier Variablen

in beliebiger Reihenfolge:
F r e q u e n z i n H e r t z f / H z
I n d u k t i v i t a t i n H e n r y L / H
K a p a z i t a t i n F a r a d C / F
B l i n d w i d e r s t a n d i n O h m X / f t
Die beiden fur die Berechnung
benutzten GroBen sind durch die
entsprechenden Zahlen im Flagin-
dikatoram unteren Rand des
Anzeigefeldes markiert.

Taste(n)

SIZE 007
[XEQ]"HF"

[A]
[B]
[C]
[D]

5 Berechnen der gesuchten GrbBe(n):
Frequenz
Induktivitat
Kapazitat
Blindwiderstand

6 Um eine beliebige Variable er
neut zu berechnen:
nach Nr.5

7 Um eine oder alle Variablen
zu andern:
nach Nr.4.

8 Um ein in der Anzeige stehendes
Ergebnis einer zuvor durchgefiihr-
ten Rechnung als neue Variable
einzugeben:
anschlieBend nach Nr.7.

Registerbelegung
ROO: Index
R01: f/Hz
R02: UH
R03: C/F
R04: X/il
R05: letzte Kennziffer
R06: vorl. Kennziffer

81+LBL "HF- 27 XEQ 11
82 CF 22 28 GTO 82
83 SF 27 29+LBL 88
84 CLX 38 RCL 83
85 STO 85 31 RCL 84
86 ENG 3 32 BBS
87 STOP 33 *
88+LBL fl 34 XEQ 11
89 FS?C 22 35 GTO 82
16 GTO 81 36+LBL 81
11 RCL 81 37 E
12 FS? 81 38 XEQ 89
13 GTO 82 39+LBL 92
14 GTO IND 88 48 "F/HZ="
15+LBL 85 41 GTO 15
16 RCL 82 42+LBL B
17 RCL 83 43 FS?C 22
18 * 44 GTO 81
19 SQRT 45 RCL 82
28 XEQ 11 46 FS? 82
21 GTO 82 47 GTO 82
22+LBL 87 48 GTO IND 88
23 RCL 82 49+LBL 84
24 RCL 84 58 E
25 ABS 51 XEQ 18
26 / 52 Xt2

[A]
[B]
[C]
[D]

[E]

Anzeige

F/Hz=(f/Hz)
L/H=(L/H)
C/F=(C/F)
X/0=(X/n)

F/Hz=(f/Hz)
F/H=(L/H)
C/F=(C/F)
X/0=(X/f t )

53 RCL 83 79 GTO 62
54 / 86 GTO INB
55 GTO 82 81+LBL 83
56+LBL 86 82 E
57 RCL 84 83 XEQ 16
58 ABS 84 Xt2
59 1/X 85 RCL 82
66 XEQ 16 86 /
61 GTO 62 87 GTO 82
62+LBL 88 88+LBL 66
63 RCL 84 89 RCL 64
64 Xt2 96 ABS
65 RCL 83 91 XEQ 18
66 * 92 GTO 82
67 GTO 82 93+LBL 87
68+LBL 81 94 RCL 82
69 2 95 RCL 64
78 XEQ 89 96 Xt2
71+LBL 82 97 /
72 "L/H=" 98 GTO 82
73 GTO 15 99+LBL 81
74+LBL C 186 3
75 FS?C 22 181 XEQ 89
76 GTO 81 162+LBL 62
77 RCL 83 183 "C/F="
78 FS? 83 104 GTO 15

165+LBL D 168 RTN
166 FS?C 22 169+LBL E
167 GTO 61 170 SF 22
168 RCL 64 171 END
169 FS? 84
118 GTO 62
111 GTO IND 68
112+LBL 63
113 RCL 62
114 XEQ 16
115 1/X
116 GTO 62
117+LBL 64
118 RCL 83
119 CHS
126 XEQ 18
121 GTO 82
122+LBL 65
123 RCL 62
124 RCL 63
125 /
126 SQRT
127 GTO 82
128+LBL 81
129 4
136 XEQ 89
131+LBL 82
132 "X/0=-
133+LBL 15
134 ARCL X
135 AVIEH
136 STOP
137+LBL 16
138 RCL 61
139 *
146+LBL 11
141 PI
142 *
143 2
144 *
145 1/X
146 RTN
147+LBL 89
148 RCL 85
149 X=Y?
158 GTO 88
151 CF 68
152 CF 61
153 CF 82
154 CF 83
155 CF 64
156 SF IND X
157 SF IND Y
158 XOY
159 STO 65
166 +
161 STO 88
162 E
163 FS? 64
164 ST+ 80
165+LBL 00
166 RCL Z
167 STO IND 05
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Beispiele

1.1 Gegeben: L=100H;f=50Hz
Gesucht: C und Kennwiderstand bei Resonanz

T a s t e n f o l g e A n z e i g e Flagindikator
[ X E Q ] [ a ] H F [ a ] 0 . 0 0 0 0 0
1 0 0 [ B ] L 7 H = 1 0 0 . 0 E 0 02
5 0 [ A ] F / H z = 5 0 . 0 0 E 0 12
[ C ] C / F = 1 0 1 . 3 E - 9 12
[ D ] X / 0 = 3 1 . 4 2 E 3 12
Kontrolle der fiir f und L eingegebenen Werte
[ A ] F / H z = 5 0 . 0 0 E 0 12
[ B ] L / H = 1 0 0 . 0 E 0 12

1.2 Gegeben: f=50Hz wie bei 1.1 und C=220nF
G e s u c h t : B l i n d w i d e r s t a n d Xc
T a s t e n f o l g e A n z e i g e Flagindikator
220 [EEX] 9 [CHS] [C] C/F=220.0E-9 13
[ D ] X / 0 = - 1 4 . 4 7 E 3 13

1.3 Gegeben: Der noch in dr Anzeige stehdende bei 1.2 berechnete Blindwiderstand Xc
G e s u c h t : F i i r f = 1 k H z d i e e n t s p r e c h e n d e Indukt iv i tat und Kapazitat
T a s t e n f o l g e A n z e i g e Flagindikator
[ E ] [ D ] X / 0 = - 1 4 . 4 7 E 3 3 4
[ E E X ] 3 [ A ] F / H z = 1 . 0 0 0 E 3 14
[ B ] U H = 2 . 3 0 3 E 0 14
[ C ] C / F = 1 1 . 0 0 E - 9 14

2 Gegeben: C=12nF, Kennwiderstand X=15ft
G e s u c h t : L fiir Resonanz
T a s t e n f o l g e A n z e i g e Flagindikator
12 [EEX] 9 [CHS] [C] C/F=12.00E-9 13
1 5 [ D ] X/O=15.00E0 34
[ B ] L / H = 2 . 7 0 0 E - 6 34

3 Gegeben: Schwingkreis L=0,6mH C,=2,51nF und C2 =0,251 nF
G e s u c h t : R e s o n a n z f r e q u e n z e n f - , u n d h
T a s t e n f o l g e A n z e i g e Flagindikator
.6 [EEX] 3 [CHS] [B] L/H= 600.0E-6 24
2.51 [EEX] 9 [CHS] [C] C/F = 2.51 OE-9 23
[ A ] F / H z = 1 2 9 . 7 E 3 23
.251 [EEX] 9 [CHS] [C] C/F=251.0E-12 23
[ A ] F / H z = 4 1 0 . 1 E 3 23

A n m e r k u n g : _
Zur Anzeige kommen immer die beidne Flags
die die zuletzt eingegebenen, fur die Berech
nung verwendeten uV kennzeichnen.
Der Rumpf des Programms kann naturlich
auch zur Ablaufsteuerung anderer, ahnlicher
Aufgaben verwendet werden.

Enzian J. Schneider
Eulenweg 6
7416 Trochtelfingen

: .END.

AEC ROM Testbericht
Nach der ersten Ankundigung dieses neuen
Moduls im letzten PRISMA '86 habe ich inzwi
schen ein solches Wunderwerk der Technik
erhalten und mochte mich etwas detaillierter
dariiber auslassen.
Erst einmal ein paar einleitende Worte:
Dem Modul liegt ein DIN-A5 Ringbuch von gut
100 Seiten Starke bei, mit jeweils einem Bei
spiel dazu, ganz hinten sind noch die 6 Bei-
spielprogramme als Barcodes abgedruckt.
Die letzte Seite schmuckt ein Bestellformular
fiir weitere Module, das nur am Rande er
wahnt.
Nach einigen anfanglichen GruBworten stoBt
man auf ein ordentliches Inhaltsverzeichnis.
Darauf folgen Hinweise zu folgenden Unver-
traglichkeiten des AECROMs:

1) Das SURVEYING PAC muB in einem Port
87.1.32

mit einer hoheren Nummer als das AECROM
stecken.
2) Es wird auf eine "Inkompatibilitat" zum
CCD-Modul und zum ZENROM hingewiesen,
allerdings ohne Details uber die Ursache.
3) Beziiglich des CCD-Moduls kann ich von
folgenden Erfahrungen berichten: hat das
AECROM eine hohere Portnummer als das
CCD-Modul, so laufen bei mir bis jetzt alle bei
de Module anstandslos. Hat das AECROM al
lerdings eine niedrigere Nummer als das
CCD-Modul, so erscheint das CCD-Modul
zwar im CAT 2 und es lassen sich alle Funk
tionen ausfuhren, was aber nicht funktioniert
sind seine betriebssystemorientierten Fahig
keiten wie die erweiterten CAT-Funktionen
und die erweiterte ALPHA-Tastatur.
Das liegt daran, das beim Einschalten des
Rechners nach betriebssystemorientierten
Funktionen in Modulen gesucht wird und wer
zuerst gesehen wird, malt. Das AECROM
enthalt namlich auch Funktionen dieser Art.
So, nach der langen Einleitung nun zu den
Tatsachen; das 1. Kapitel befaBt sich mit den
Langeneinheitenmodi

a) Dezimal FuB Modus ">DF"
In diesem Modus ist der HP 41 standartma-
Big, hier ist die Anzeige ganz normal, die "Fii-
Be" vor dem Komma, nach dem Komma die
"FiiBe" in zehnteln, hundertsteln usw.: For
mat -> F.fffffffff. In diesem Modus wird auch in
all den anderen Modi gerechnet, auch wenn

das Rechnerdisplay im entsprechenden Mo
dus anders anzeigt.
b) Dezimal Inch Modus ">DI"
In diesem Modus zeigt das Display ganze In
ches vor dem Komma und Bruchteile davon
nach dem Komma an, die Eingaben erfolgen
im selben Format und werden intern umge-
rechnet, sodaB im Stack immer Zahlen im De
zimal FuB stehen. Format -> I.iiiiiiiii Geht man
von einem Modus in den anderen, so wird im
mer der korrekte Wert angezeigt; ein Beispiel:
Ich gehe in den Dezimal FuB Modus und tippe
12.75 FuB ein, schalte in den Dezimal Inch
Modus, siehe da, das Display zeigt mir 153.00
Inch an.
c) Dezimal Meter Modus ">M"
Dieser Modus zeigt uns unser gewohntes
Bild, Meter vor dem Komma und Zentimeter
und Millimeter nach dem Komma. Format ->
M.mmmmmmmmm.
d) Bruch modus (Fraction Mode) ">F"
Hat man in diesen Modus geschaltet, so an
dert sich das Display drastisch: Ich habe
145.214789 FuB im Dezimal FuB Modus ein
gegeben und schalte nun in den Bruch Modus
um » das Display zeigt 1452-9/16", was so
viel bedeutet wie 145 FuB, zwei neun sechs-
zehntel Inch, bei alien Maschinenbauern
lacht jetzt wahrscheinlich das Herz, schoner
geht es kaum. Die Dateneingabe erfolgt in
dieser Betriebsart im Format-> F.llffff. Fsind
ganze FiiBe, II ganze Inches, ffff der maximal
vierstelige Bruchanteil.

Soweit die vier Eingabe/Displaymodi, man
wechselt sie entweder durch Aufrufen ihres
Namens oder indem man auf die ON Taste
druckt. Halt man diese fest, so wandern die
vier Modi im Klartext durch das Display; beim
gewiinschten Modus laBt man dann die ON
Taste los (das ist eine von den betriebssy-
stemzugreifenden Funktionen).

In dieses Kapitel gehoren noch zwei weitere
Funktionen, "/CONV" und "*CONV", sie die
nen der Korrektur von Berechnungen im De
zimal Inch und Dezimal FuB Modus, da hier
bei durch das interne FuB-Format falsche An
zeigen entstehen, uber Details kann man
dann im Handbuch nachlesen.

Das 2. Kapitel befaBt sich mit dem Pro-
grammgenerator

Diese Funktion erlaubt das Eingeben einer
Formel im Klartext in nahezu beliebiger Lan
ge; man ist nicht auf die Lange des ALPHA-
Registers angewiesen (es wird ohnehin nicht
benutzt). Aus dieser eingegebenen Formel
wird dann in den Programmspeicher hinein
ein sofort lauffahiges Programm geschrie
ben, das im Klartext die Variablen erfragt und
im Prinzip aussieht wie jedes andere handge-
schriebene Programm. Zur Eingabe der zu
programmierenden Formel wird die Tastatur
zum Teil neu belegt, aber das sieht man am
besten auf dem Bild 1, dort ist die neue Tas-
taturbelegung zu sehen (die Buchstaben ent
sprechen jeweils einer Variablen). Negativ
anzumerken ware die fehlende Tastaturscha-
blone, man braucht deshalb immer das Hand
buch in Reichweite. Vielleicht war das bei
dem relativ niedrigen Preis nicht mehr drin.

So, nun wollen wir doch einmal in's Detail ge
hen: Der Programmgenerator wird mit dem
XEQ"PROG" gestartet und meldet sich mit
einem prompt zur Eingabe des Namens, den
das zu programmierende Programm haben
soil, dem Anfangslabel. Nach dessen Einga-
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be erscheint kurz PACKING in der Anzeige,
dem letzten Programm im Speicher wird, falls
notig, noch ein END verpaBt. Nun steht im
Display groB und breit "ENTER:FORMULA",
was wohl eine unmiBverstandliche Aufforde
rung zur Eingabe der Formel darstellt. Ab jetzt
gilt die neue Tastatur (siehe Bild 1).

Wir nehmen mai ein einfaches Beispiel fiir
den Anfang: Obst = Apfel + Biren.
Mit XEQ"PROG" rufen wirden Programmge-
nerator auf, tippen "OBST" fiir den Pro-
grammnamen ein und werden mit "ENTER-
:FORMULA" zur Eingabe der Formel aufge-
fordert. Nun tippen wir A als Variable fur Apfel,
SHIFT +, UNSHIFT B fur Birnen ein, ja, ihr
habt richtig gelesen, SHIFT muB man wieder
zuriicknehmen wie beim CAT'2 mit dem
CCD-Modul. Das hat durchaus seinen Sinn,

wenn man Konstanten eingibt muBte man
sonst dauernd SHIFT driicken.
So, im Display steht nun A+B, mit R/S geht's
weiter. Es erscheint fur etwa 1s die Aufforde
rung "ENTER:LBL,CONS", danach mochte
das Programm den Namen der Variable A ha
ben, im Display steht jetzt "A.. = ". Wir tippen
jetzt AEPFEL ein, die Aufforderung bleibt im
Display, es steht dort also jetzt "A..=AEP-
FEL".

R/S beendet diese Eingabe, es erscheint
"B..=" in der Anzeige, nun nehmen wir BIR
NEN und drucken R/S, es erscheint die Frage
nach der zu errechnenden GroBe mit "ANS
= " (wie answer oder Antwort), hier tippen wir
OBST ein und drucken R/S.

Jetzt hiipft das Herz, im Display erscheint die

Tastenbelegung im Programmqenerator
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B i l d 1

Meldung PROGRMMING.., was soviel heiBt
wie "Bitte etwas Geduld". Nach etwa 2,5 s
kommt ein kurzes PACKING und danach die
Meldung RUN SIZE > = 02, d.h. zum Starten
des jetzt mit "OBST" oder einfach auch mit R/
S zu startenden Programms wird mindestens
SIZE 002 benotigt.

Unter Beispiel 1 findet ihr das Listing der Ein
gaben im TRACE-Modus und darunter das
vom Programmgenertator erzeugte Pro
gramm.

B e i s p i e l 1

PROG "OBSI
PACKING
ENTER:FORMULA
fi+B
ENTER:LBL,CONS
fl . .=fiEPFEL
B . .=BIRNEH
ANS=0BST
PROGRAMING. .
PACKING
RUN SIZE>=82

11:18 02.81 88 RCL 88
81+LBL "OBST" 89 RCL 81
82 "AEPFEL=?" 18 +
83 PROMPT 11 "0BST=
84 STO 88 12 AVIEH
85 "BIRNEN=?" 13 PSE
86 PROMPT 14 CLD
87 STO 81 15 .END.

Das 2. Beispiel ist etwas komplizierter, es ist
eine Gleichung aus der Schallwellendynamik:

dp a t s i n
z

2 t t (T
x
6 )

Wir gehen nach demselben Schema wie in
Beispiel 1 vor: XEQ "PROG", als Programna-
men nehmen wir BESCHL fur Schallbe-
schleunigung. Die Eingaben entnehmt bitte
dem Listing Beispiel 2.

B e i s p i e l 2

PROG "BESCHL"
PACKING
ENTER:FORMULA
C(4#f2)/Tt2)0I 3IHC2
if(Z/T-X/P>)
ENTER:LBL,CONS

,=I
.=0
,=P
.=T
.=X

ANS=BESCHL
PROGRAMMING.
PACKING
RUN SIZE>=88

87.1.33
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15:55 85.81 38 /
81+LBL "BESCHL" 31 STO 86
82 "I=?" 32 RCL 85
83 PROMPT 33 RCL 83
84 STO 88 34 /
85 "0=?" 35 RCL 84
86 PROMPT 36 RCL 82
87 STO 81 7 - ? /O f *

83 "P=?" "70 _

89 PROMPT 39 STO 87
18 STO 82 48 2
il "T=?" 41 PI
12 PROMPT 42 *
13 STO 83 43 RCL 87
14 "X=?" 44 *
15 PROMPT 45 STO 87
16 STO 84 46 RCL 86
17 "Z=7" 47 RCL 81
IS PROMPT 48 *
19 STO 85 49 RCL 88
28 4 58 *
21 PI 51 RCL 87
cc c 52 SIN
23 YtX 53 *
24 * 54 "BESCHL=
25 STO 86 55 flVIEW
26 RCL 86 56 PSE
2? RCL 83 57 CLD
28 2 58 .END.
29 YtX

nicht eingegebenen Formel, da hilft nur noch
Batterie raus und wieder rein, fur Besitzer des
TIME-Moduls besonders schmerzlich, da die
Uhrzeit nach dieser Aktion nicht mehr korrekt
ist.

Nun der Ubersicht zuliebe eine Liste aller ver
fiigbaren Funktonen des Programmgenera-
tors:

( )

LOG
LN
MOD
! (FACT)
ABS
INT
FRC
SIGN
|* (Potenz)e
n
EEX
SIN
SINH
COS
COSH
TAN
TANH
alle Arcusfunktionen

i s p i e l

Wie aus dem Ausdruck der Formel zu erse-
hen ist, muB man sich im Rahmen der Grund
rechenarten um die Klammersetzung kiim-
mern, wobei einem hierbei ein wenig geholfen
wird. Es gelten die Regeln Punkt-vor-Stri-
chrechnung, davor Funktionen wie SIN und
Potenzen, insgesamt also die iibliche Priori-
tatenhirarchie. Das Multiplikationszeichen ist
optimal, da fiir Variablen nur ein Buchstabe
zulassig ist. Bei Funktionen wie SIN braucht
man auch nur dann Klammern, wenn ein Aus
druck als Argument verwendet wird. PI ist auf
der Tastatur vorhanden und wird auf den
Thermodruckern auch korrekt ausgedruckt,
Besitzer des Thinkjets haben hier schlechte
Karten. Wie an dem aufgelisteten Beispiel zu
erkennen ist, erfolgt die Eingabe der Varia
blennamen alphabetisch, die Programmier-
dauer dieser Formel betrug etwa 9 Sekunden.
Was der Programmgenerator leider zum
SchluB des erzeugten Programms vergiBt ist
der Befehl VIEW X; im NORM Modus werden
namlich auf dem Thermodrucker wahrend der
Programmabarbeitung schon brav alle Einga
ben aufgelistet, das Endergebnis fehlt aber.
Man muB eben von Hand die PRINT Taste
driicken, ein unnotiger Schonheitsfehler.

Mit etwas Ubung kann man also innerhalb
weniger Sekunden eine Formel selbst groBe
ren Umfangs programmieren lassen, selbst
fiir absolute Programmierverweigerer oder
frische Besitzer eines HP41 ist diese Funktion
des Moduls Gold wert.
Vor einem Fehler des Programmgenerators
muB ich allerdings an dieser Stelle warnen:
Driickt man an der Stelle ENTER:FORMULA
aus Versehen die R/S Taste um z.B. den Pro
grammgenerator abzubrechen (normal die
Backarrow Taste), so sucht der Programmge
nerator auf Nimmerwiedersehen nach der
87.1.34

/

PROG "FORMEL"
PACKING
ENTER:FORMULA
( SINH.fl)t2+( CO:iH.fl
>t2\*\X
ENTER:LBL,CONS
fi . .=fl
A ■ ■ —A
fiHS=FORMEL
PROGRAMMING. .

18:17 85.81 14 RCL 82
81+LBL "FORMEL" 15 2
82 "fl=?" 16 YtX
83 PROMPT 17 RCL 63
84 STO 88 18 2
85 "X=?" 19 YtX
86 PROMPT 28 +
87 STO 81 21 RCL 81
88 RCL 88 22 *
89 SINH 23 "FORMEL
18 STO 82 24 AVIEH
11 RCL 88 25 PSE
12 COSH 26 CLD
13 STO 83 27 .END.

So, ich hoffe, ich habe nichts wesentliches
vergessen, der nachste Teil folgt im nachsten
Heft, bis dahin etwas Geduld.

Martin Meyer (1000)
Redaktion

Wie man sehen kann, sind auch die Hyperbo-
lischen Funktionen implementiert, sie sind im
Modul in Maschinensprache programmiert
und nicht wie im MATHe Modul als normale
Programmschritte, die Ausfuhrungszeit ist
dementsprechend wesentlich geringer (<1 s).
Damit eignen sie sich zur Verwendung in ei
genen Programmen, die Hyperbolischen
Funktionen des MATHe-Moduls fiihrten zu
astronomischen Programmlaufzeiten.
Einige werden sich iiber die Funktion \ *\
gewundert haben, dies ist
ein sogenanntes "low priority multiply", ein
ganz normales Multiplikationszeichen mit
niedrigerer Prioritat als + -, d.h. es werden
erst Strichrechnungen ausgefiihrt, dann erst
die Multiplikation. Dazu das 3. und letzte Bei
spiel dieses Berichtes. Folgende Formel ist
zu programmieren --»

((SINH A)~2 + (COSH A)*2)*X

Sieht man sich die Formel genauer an, so ist
die auBere Klammer nur fiir die Multiplikation
notwendig. Nimmt man nun statt des norma
len * das \ * \ .so wi rd zuerst

die Addition ausgefuhrt und dann die Multipli
kation. Dies erspart zwei Klammern, wonach
wirfolgendeszu programmieren hatten-->>

(SINH A)"2 + (COSH A)A2 \*\ X
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M?
Memory String

61 Zeilen, 111 Bytes, 16 Regs., SIZE 000
HP 41C, X-F/M, CCD-ROM-Handbuch

Bei der Arbeit mit dem HP 41 interessiert oft -
wegen der doch eher beengenden Speicher
groBe - der Belegungszustund des Haupt-
speichers. Ein Bild sagt mehr als tausend
Zahlen. In diesem Fall soil eine Zeichenkette
den Belegungszustand des Hauptspeichers
reprasentieren. Lange des Strings 10 Cha
racter, d.h. jedes Zeichen steht fiir 32 Regi
ster (beim CX). Angezeigt wird, ob ein solcher
Registerblock durch Daten, Programme, Buf
fer belegt oder frei ist. Z.B. reprasentiere
'&' = 32 Datenregister
'+' = 32 Programmregister
'/' = 32 Bufferregister
'-' = 32 freie Register
dann sagt
&&+ ++-—/
alles.
Aus Grunden der Programmkiirze steht bei
M? allerdings - entgegen der Speicherstruk-
tur - der Bufferstring vor den unbelegten Regi
stern. Ansonsten stehen links die hohen
Adressen und rechts die niedrigen.
Das Programm M? liefert auf Knopfdruck den
Belegungszustand in der Stringform. Leider
ist es mir nicht gelungen das Programm noch
zu verkiirzen. Hilfreich ware der direkte Zu
griff auf die Zahl der noch unbelegten Regi
ster (wie sie z.B. bei GTO.. angezeigt wird).
Aber wo steht die? Also muB diese Zahl miih
sam berechnet werden (unter anderem wird
deshalb A? aus dem CCD-Modulhandbuch
verwendet).
Durch einfache Anderung des Programmes
konnen auch andere als die von mir gewahl
ten Symbole genommen werden, wenn diese
nicht zusagen (z.B. ist das Zeichen' nicht op
timal, weil es kein voiles Displayelement be
legt und dadurch das Bild verzerrt; aber bei
mir werden sowieso kaum mehr als 15 Buffer-
register belegt).
Es treten unvermeidbare Rundungsfehler
auf. So konnen sowohl nur 16 als auch 47 Re
gister zu einem Zeichen fuhren. Dieser Effekt
laBt sich durch einen langeren String oder
durch zusatzliche Zeichen (50%-Belegung
o.a.) minimieren. Aber Grundidee von M? war
nicht die blutleere Exaktheit sondern des HP-
Speichererlebens pralle Fiille (oder besser
Gefulltheit).
Bei mir hat M? schon unzahlige, erfolgreiche
Einsatze hinter sich. Meines Erachtens ist M?
aus dem Holz geschnitzt aus dem man benut-
zerfreundliche Grundfunktionen macht. Aber
diese Holzart scheint in Silicon-valley unbe-
kannt zu sein. Oregon jedoch sollte noch ge
nug Baume haben.

Happy programming

61+LBL "H?" li *
82 13 12 Rt
83 PEEKB 13 +
84 XOY 14 CHS
85 A+ 15 512
86 PEEKB 16 +
87 16 17 XEQ "1
88 MOD 18 XOY
89 LASTX 19 SIZE?
18 Xt2 28 ST- Y

21 32 42 ISG X
22 ST/ Y 43 XEQ 14
23 ST/ Z 44 +
24 ST/ T 45 ISG X
it; r> vC.W va.1: 46 XEQ 14
26 1,5 47 11
27 ST+ Y 48 ALENG
28 ST+ Z 49 -
29 ST+ T 58 XOY
38 RDN 51 ISG X
31 INT 52 XEQ 14
32 XOY 53 PROMPT
33 INT 54+LBL 14
34 XO Z 55 DSE Y
35 INT 56 GTO 13
36 STO T 57 RTN
37 RDN 58+LBL 13
38 CLA 59 XTOfi
39 42,9 68 GTO 14
48 XEQ 14 61 END
41 +

LaBt den HP 41 nicht sterben. Dieser lebt in
einer bkologischen Werkzeugnische, die ihn
und seine Nachfolger auch in Zukunft unent-
behrlich machen. Nur sollte er dort eingesetzt
werden, wo er stark ist. Eine unangemessene
Aufmotzung (Diskette fur den 41-er halte ich
fiir Blodsinn, schon der Drucker ist eine Zu-
mutung) schadet. Durch die sinkenden PC-
preise wird er sich nur durch Besinnung auf
seine Grundtugenden auf Dauer halten kon
nen. Ich jedenfalls werde noch lange meine
Berechnungen mit dem HP 41 durchfiihren.
HP-Besitzer Deutschlands vereinigt euch im
CCD!!

Erich Neubacher (3085)
Gotenstr. 120
5300 Bonn 2

Einkommensteuer

STEUER 86/88
EST86,130 Zeilen, 284 Bytes, 41 Regs., SI
ZE 000
HP41C

Lieber Vati!

Du hast ja recht, wenn Du sagst, was soil ich
mit den alten Steuertarifen, wenn aber 1986
alles viel besser wird und wir weniger Steuern
zahlen miissen. Uberlastet wie ich nun mai
bin, habe ich den Tarif bis 1985 im Prisma
86.8.25 verwendet. Hier ist nun das Pro
gramm mit dem Tarif fiir 1986 (dieser Tarif gilt
auch fur das Jahr 1987.

Durch einen Fehler beim Uberspielen des
Programms entsprach das Barcodepro-
gramm nicht dem gelisteten Programm. Bei
ersterem steht in der Anzeige noch die fur
Dich bedeutungslose Einkommensteuertarif-
basis.

Zum Trost habe ich gleich noch ein Pro
gramm fiir den Tarif ab 1988 geschrieben.

81+LBL "EST86" 64 INT
82 1 65 RTH
83 SF 02 66+LBL 82
84 "SPLIT?J:H !>H" 67 35
85 TONE 7 68 -
86 PROHPT 69 XOY
87 X=8? 78 38627
88 CF 02 71 X<Y?
89 "EINKUENFTE-»=■ 72 GTO 83
18 TONE 7 77 XOY
11 PROHPT 74 EHTERt
12 GTO 88 75 Rt
13+LBL "ESTG" 76 -
14 CF 82 77 ^:
15 GTO 88 i o •

16+LBL "ESTS" 79 21 E2
17 SF 82 88 '\
18+LBL 98 81 INT
19 ..5 82 56828
28 XOY *~=7Q . j

21 FS? 02 84 X
22 * 85 INT
23 KEQ E 86 6 E5
24 FC? 82 87 +
25 GTO 88 88 X
26 2 89 INT
27 ST* Z 96 22 E5
28 * 91 +
29+LBL 88 92 *
38 FIX 2 93 E5
31 SF 29 94 t
32 "ESTC" 95 2962
33 FS? 82 96 +
34 "FS" 97 INT
35 FC? 62 98 RTN
36 "Hi" 99+LBL 83
37 -m= - 186 27
38 ARCL X 181 -
39 AVIEW 162 XOY
48 BEEP 183 138832
41 RTH 164 X<=Y?
42+LBL E 185 GTO 84
43+LBL "EST325 186 XOY
44 INT 187 ENTERt
45 RCL X 188 Rt
46 54 169 -
47 MOD 116 E2
48 - i l l /
49 4536 112 42 E3
58 X<Y? 113 X
51 GTO 81 114 518 E4
52 CLX 115 +
53 RTN 116 *
54+LBL 81 117 E5
55 CLX 118 /
56 18635 119 29417
57 X<Y? 128 +
58 GTO 62 121 INT
59 CLX 122 RTN
68 22 123+LBL 64 127 16433
61 -i 124 CLX 128 -
62 998 125 56 129 INT
63 - 126 X 138 END

87.1.35
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61+LBL "EST88"
82 1
83 SF 82

•SP! ?J:H H=8*
85 TONE 7
86 PROMPT
87 X=8?
88 CF 82
89 "EINKUENFT
18 TOHE 7
11 PROMPT
12 GTO 86
13+LBL "ESTG"
14 CF 82
15 GTO 86
16+LBL "ESTS1

17 SF 82
18+LBL 86
19 ..5
26 XOY
21 FS? 62
22 *
23 XEO E
24 FC? 82
25 GTO 88
26 2
27 ST* Z
28 *
29+LBL 86
38 FIX 2
31 SF 29

TVROBOT
Wie ich zu meinem Bedauern feststellen
muBte, waren in Heft 8/86 die Barcodes zu
dem Programm TVROBOT nicht mit abge
druckt. Ihr findet sie am Ende dieses Heftes;
bitte entschuldigt dieses elementare Verse
hen, da das Programm ja nicht zu listen war.

Martin Meyer (1000)

33 FS? 62
34 "KS"
35 FC? 62
36 "HG"
37 "HT)= 2
38 flRCL X
39 AVIEH
46 BEEP
41 RTN
42+LBL E
43+LBL -EST3
44 INT
45 RCL X
46 54
47 MOD
48 -
49 4536
58 X<Y?
51 GTO 81
52 CLX
j j k m
54+LBL 81
5c ri _JJ laLr.
56 18835
57 X<Y?

58 GTO 82
59 CLX
68 22
61 X
62 998
63 -
64 INT
65 RTK
66+LBL 82
67 35
68 -
69 XOY
78 88827
71 X<Y?
72 GTO 63
73 XOY
74 EHTERt
75 Rt
76 -
77 E2
7P /
79 796
88 X
81 INT
82 38828

84
85
86
87
88
89
96
91
92
93
94
95
96
07

INT
452 E3
T

INT
22 E5
+
*
E5

2962
+
INT
RTN

99+LBL 63
166 27
181 -
182 XOY
163 138832
164 X<=Y?
185 GTO 84
166 XOY
167 ENTERt
168 Rt
169 -
118 E2
111 /

115 +
116 *
117 E5
118 /
119 27798
126 +
121 INT
122 RTH

113
114 Et

123+LBL 64
124 CLX
125 56
126 X
127 18582
128 -
129 INT
138 END

Ansonsten werden die Programme genauso
bedient wie in Prisma 8/86 beschrieben.

Bitte entschuldige wenn ich Dich etwas ver
wirrt habe.
Ich gelobe Besserung.
Dein Sohnlein.

Hans Jurgen Hubner
Kranichsteiner Str. 4
6000 Frankfurt 70

R o b o t e r f a l

Roboter= R
Fal1en= @
Rnc.ro i d= H

Rnc.ro i dbewegungen:

l=runter & 1i nks
2= run te r
3=runter & rechts
4=1i nks
5=keine Bewegung
6=rechts
7 = rau-f & 1 i nks
8= rau f
9=rauf & rechts

9 !
8 ||@
7
6
5
4
3
2
1
0

e

R

R
R

R
@

E
i

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

EINGABE:<
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SPLINE
421 Zeilen, 611 Bytes, 88 Regs., SIZE 7+5n
HP 41C, 2 MM

YOFX
29 Zeilen, 45 Bytes, 7 Regs.,
Hp41C

Ich bin zwar erst vor Kurzem (Nr 2969!!), mit
dem CCD-Modul, zu Euch gestoBen, doch
das weite Spektrum der vorgestellten Pro
gramme gab mir bereits gute Gelegenheit
dieses Versaumnis lebhaft zu bedauern.
Besonders interessierten mich im Prisma 7/
85 die Splines und die Binomialkoeffizienten,
weil ich vergleichbare eigene Programme be
sitze, die ich Euch heute gerne mitteilen wiir
de:
1) SPLINE
Dieses Programm berechnet kubische Spli
nes ohne Randbedingungen durch eine vor-
gegebene Stutzstellenfolge. Daseinsberech-
tigung neben dem fulminanten Programm
von Wilfried Mlaker hat es vor allem aufgrund
seiner Kiirze (es benotigt - einschlieBlich I/O -
nur einen Bruchteil an Platz und Rechenzeit)
und seiner Universalitat (geschrieben in grau-
er Vorzeit, als es noch gar keine XF/M's ge-
schweige denn 41 CX's gab, lauft es auf alien
41ern)
Zum Programm:
Benotigt werden 88 Prgm Register und
7+5mal (Stutzstellenzahl) Data Register.
Das Vorhandensein letzterer wird in Zeile 13
iiberpriift. Die (mindestens3) Stiitzstellen
miissen streng monoton steigende X-Werte
besitzen (wird beides nicht iiberpriift, fiihrt
spater aber sonst zu DATA ERROR).
Verwendet werden die Flags 5 (Merkflag bei
Eingabe korrigierter Punkte), 6 (Unterbre
chung beim 'Plotten') und 7 (Einzelinterpola-
tion if set). Die Speicherplatze 7+kn bis
7+(k+1)n enthalten fur k=0,1,2,3,4 die Fel
der A,B,C,D respektive F des, fiir Interessier
te im leichter lesbaren BASIC angegeben (al-
lererste Uralt Fassung auf einem HP&!) Ti
schrechner von 76(!), Algorithmus.
Zur Bedienung:
XEQ'SPLINE (Oder XEQ A) promptet die An
zahl der Stiitzstellen, die darauf per 'x-Wert',
ENTER, 'y-Wert', R/S eingegeben werden.
Im AnschluB an die Eingabe des letzten Punk
tes werden die Arbeitsfelder berechnet.
XEQ B wiederholt alle eingegebenen Punkte.
Eingabefehler - oder Anderungen - konnen
wahrend der Anzeige des entsprechenden
Punktes durch Eingabe von 'neuer X-Wert',
ENTER, 'neuer Y-Wert', R/S korrigiert wer
den (worauf der korrigierte Punkt zur Kontrol
le nochmals angezeigt wird). Falls nichts kor
rigiert wird / werden soil, kann (muB nicht)
durch R/S unterbrochen werden; falls korri
giert wurde, j, werden die Arbeitsfelder nach
Anzeige aller Punkte automatisch neu errech
net.
XEQ D 'plottet' den Interpolationsverlauf von
START bis END in Schritten von STEP (gro
Ber 0). Eine Antwort von 1, R/S auf die Frage
"Cont? 1:0" bewirkt eine kontinuierliche An
zeige der Funktion (z.B. zur Ubersicht), eine
Antwort von 0, R/S bewirkt ein Anhalten nach
Berechnung des jeweils nachsten Wertepaa-
res (z.B. zum Mitschreiben / -Zeichnen) (Vor
teil des verzbgerten Stops: nach restart
(durch R/S) sofortige Anzeige des nachsten
Paares). Auch hier kann unbeschadet unter
brochen werden.

XEQ E schlieBlich errechnet mit der Folge 'X-
Weif, XEQ E (auf ganz R) den zum Eingabe-
wert gehbrenden Interpolationswert.
Literaturhinweis:
Spath, Spline Algorithmen, Oldenburg
Stoer, Numerische Mathematik, Springer

YOFX
verwendet fast den gleichen Algorithmus wie
das Programm von Norbert Benz, ist im Ge
gensatz dazu aber numerisch korrekt (bis 10
hoch 10) und total, soweit darstellbar. (und ist
kiirzer und schneller - aber nur wenig und ver
wendet auBerdem ausschlieBlich den Stack)
Zum Programm:
Benotigt werden 7 Prgm Register. Die auf den
ersten Blick vorhandene Einschrankung auf
ABS(y-x) kleiner 70 ist in Wahrheit keine, da
der kleinste Binomialkoeffizient bei der sie
greift (70 aus 140) sowieso nicht mehr normal
darstellbar ist.
Um auch so exotische Koeffizienten wie z.B.
2 aus 10 hoch 50 noch berechnen zu konnen,
muB die Division vorgezogen werden, was
wiederum eine treue Rundung des Ergebnis-
ses nach sich zieht, um sicher im ganzzahli-
gen Bereich zu bleiben. Mathematiker der al
ten Schule, die gewohnt sind statt '6 aus 49'.
'49 iiber 6' zu sprechen, konnen Zeile 3 durch
'x>y?' ersetzen (und den Programmnamen
vielleicht durch YOVX wie 'y over X'?) und vor
Zeile 5 ein 'XoY' einfugen.
Zur Bedienung:
'k-Wert', ENTER, 'n-Weif, XEQ'YOFX (oder
XEQ A) berechnet den Binomialkoeffizienten
'kausn' (ta) falls k kleiner gleich n und k, naus
INa fiir (ta) kleiner 10100. Von diesen Zusiche-
rungen wird nur erstere abgepruft (in den Zei
len 3/4): sie entspricht dem haufigsten Einga
befehler (verwechseln von x und y). Zu groBe
Eingaben fuhren zu Uberlauf (sollte, weil vol
lig unsauber, nicht durch SF24 markiert wer
den), nichtnatiirliche Eingaben zu total fal
schen Ergebnissen - wenn uberhaupt.

Ich hoffe, Ihr konnt beide Programme nutz-
bringend einsetzen. Ubrigens: Um Euch zu
beweisen, daB ich nicht nur nachtarocken
kann, schreibe ich Euch bald noch andere
Programme aus meinem Interessensgebiet
(und Studiennebenfach), der Numerik. Nach
dem Prisma ja kaum Forum fur Microde sein
kann, mochte ich aber schon jetzt jeden
MCODE-Numeriker anregen, sich mit mir di
rekt auszutauschen. Ich denke, es wurde sich
lohnen!

81+LBL "SPLINE" 19 7
82 CF 29 28 +
83+LBL fl 21 STO 86
84 CLRG 22 !
85 "SP?" 23 STO 82
86 TONE 7 24 FIX 8
87 PROMPT 25+LBL 86
88 STO 81 26 "?-
89 5 27 flRCL 62
18 * 28 "F <X,t,Y
11 6 29 TONE 7
12 + 38 PROMPT
13 RCL INB X 31 RCL 81
14 RCL 61 32 RCL 86
15 6 33 +
16 + 34 XOY
17 E3 35 STO IND Y
18 / 36 RCL 2

77 STO ihd ee
x . 1
39 ST+ 82
48 T Cri s t a 88
i :- GTO 86
4lL r ; -■■ At
43 +LBL 28
44 pi ¥
A n STO 62
46 RCL 61
47 F-
48 j .

49 CT_ ee
58+LBL ei
- P i RCL ei
i r - - —
--L. O
r-_ $

RC! 66
X X +
56 RCL 88
c;7 i

58 +
59 RCL INE X
60 RCL ind ee
61 -
62 STO IND Z
bi RCL 61
64 ST+ 7
65 RCL 88
66 4
67 RCL IND 2
68 RCL IND Y
69 -
76 RCL T

7!
{ L. STO 83
f o RCL 82
f T -
r J RCL 61
76 £
7 7 *
78 RCL 86
79 +
86 VO-r
81 STO IND Y
82 RCL 83
83 STO 82
84 ISG 86
85 GTO 81
86 RCL 61
87 A

88 *
89 1

90 +
91 6
92 STO 82
93 STO 63
94 STO IND Y
95 RCL 61
96 2
97 -
98 ST- 66
99+LBL 62

188 RCL 81
161 2
162 *
163 RCL 66
164 +
165 RCL X
186 I
187 -
188 RCL IND X
169 RCL 83
118 *
111 ST+ IND Z
112 RCL
i n i

86

114 +
115 RCL 86
116 1
i fi i f

118 RCL 61
119 4
126 *
121 RCL 66
I C C +

123 RCL IND Y
124 RCL IHD T
to"; _iCJ
126 2
127 *
128 RCL 63
129 RCL 82
136 *
131 -
132 STO IHD Y
133 RCL 61
134 3
135 *
136 RCL 66
137 +
138 RCL IND X
139 STO 62
146 RCL 7L
141 /
142 STO 83
143 ISG 88
144 GTO 82
145 RCL 61
146 5.. 887
147 +
148 STO 86
149+LBL 63
156 RCL 81
151 3
152 *
153 RCL 88
154 +
155 RCL 81
156 2
157 *
158 1
159 +
168 RCL 88
161 +
162 RCL X
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163 1 226 RCL 68

■ kal-U - OUmjaUUIEĤfUaU 1

289+LBL 86 352 + 415 ST+ 82
164 - 227 + 298 STO 83 353 RCL 84 416 ISG 88
165 RCL IND Z 228 RCL IND Z 291 RCL 81 354 * 417 GTO 12
166 RCL IND Z 229 RCL IHD Z 292 5 355 RCL 81 418 CLD
167 * 238 - 293 + 356 RCL 86 419 FS? 85
168 RCL IND Y 231 RCL 82 294 XOY 357 + 426 GTO 28
169 - 232 / 295 RCL IND Y 3jo ?A /i 421 .EHD.
178 STO IND Y 233 RCL IND Y 296 X>Y? 359 RCL IHD Y
171 RCL 61 234 3 297 GTO 87 368 +
172 4 235 * 298 - 361 "PC
173 * 236 STO IND Z 299 STO 84 362 flRCL 83 61+LBL "YOFX
174 RCL 86 237 RCL 63 388 RCL 81 363 -b " 82+LBL fi
175 + 238 + 381 5 364 flRCL X 63 SKY?
176 RCL IND X 239 RCL 62 382 + 365 "F>" 64 SF 99
177 ST/ IND T 246 * 383 STO 88 366 FS?C 87 85 ENTERt
178 DSE 86 241 - 384 GTO 18 367 GTO 11 86 RDH
179 GTO 83 242 RCL 61 385+LBL 67 368 FS? 86 87 XOY
186 RCL 81 243 4 366 CLX 369 STOP 88 -
181 2 244 * 387 RCL 87 378+LBL 11 89 LflSTX
182 - 245 RCL 88 388 XOY? 371 AVIEH 18 X>Y?
183 E3 246 + 389 GTO 88 372 RTH 11 XOY
184 / 247 XOY 318 - 373+LBL B 12 STO Y
185 ST+ 66 248 STO IND Y 311 STO 84 374 RCL 81 13 FACT
186+LBL 64 249 ISG 86 312 7 375 6 14 XOY
187 RCL 81 258 GTO 84 313 STO 88 376 + 15 Pt
188 3 251 8 314 GTO 16 377 E3 16 SIGN
189 * 252 TOHE 5 315+LBL 88 378 / 17+LBL 81
196 RCL 86 253 RTN 316 6 379 7 18 LflSTX
191 + 254+LBL D 317 STO 85 388 + 19 *
192 RCL IND X 255 SF 87 318+LBL 89 381 STO 88 26 DSE L
193 STO 82 256 "START?" 319 RCL 85 382 1 21 DSE Y
194 RCL 81 257 TONE 7 328 STO 88 383 STO 82 22 GTO 81
195 2 258 PROHPT 321 1 384 CF 85 23 RCL Z
196 * 259 STO 83 322 + 385 CF 22 24 /
197 RCL 88 268 "END?" 323 STO 85 386+LBL 12 25 ENTERt
198 + 261 TONE 7 324 RCL 83 387 "P" 26 FRC
199 RCL X 262 PROHPT 325 RCL IND 85 388 RCL d 27 +
288 1 263 STO 86 326 XOY? 389 FIX 8 28 IHT
281 + 264 "STEP?" 327 GTO 89 398 flRCL 82 29 END
262 RCL IND X 265 TOHE 7 328 CLX 391 STO d
283 RCL IND Z 266 PROHPT 329 RCL IHD 88 392 "F C
264 - 267 STO 82 338 - 393 flRCL IND 86
265 STO 83 268 CF 86 331 STO 84 394 -b "
286 RCL 82 269 "CONT? 1:8" 332+LBL 16 395 RCL 81
267 -' 276 CLX 333 RCL 81 396 RCL 88
288 RCL 81 271 TONE 7 334 2 397 +
289 3 272 PROHPT 335 * 398 flRCL IND X
218 * 273 X=8? 336 RCL 86 399 rl-)*
211 RCL 86 274 SF 86 337 + 486 AVIEH
212 + 275+LBL 85 338 RCL X 481 PSE
213 XOY 276 RCL 63 339 RCL 61 482 FC?C 22
214 STO IND Y 277 XEQ 86 346 + 483 GTO 13
215 RCL 81 278 RCL 86 341 RCL X 484 RCL 81
216 1 279 RCL 83 342 RCL 61 485 RCL 88
217 + 286 RCL 62 343 + 486 +
218 RCL 86 281 + 344 RCL IHD Z 487 XOY
219 + 282 STO 83 345 RCL 84 488 STO IND Y
228 RCL X 283 X<=Y? 346 RCL IND T 489 RCL Z
221 1 284 GTO 85 347 * 418 STO IHD 88
222 - 285 TONE 5 348 + 411 SF 85
223 RCL 81 286 RTH 349 RCL 84 412 GTO 12
224 2 287+LBL E 356 * 413+LBL 13
225 * 288 SF 87 351 RCL IHD Y 414 1
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10 REM SPLINE INTERPOLATION FUER N STUETZSTELLEN
20 DISP "WIEVIELE STUETZSTELLEN";
30 INPUT N
40 IP (N-INT(N))£0 OR ABS(N-13)>12 THEN 550
50 DIM Aa25b,Ba25o,Ca25o,Da25b,Ea25o,Pa25o
60 FOR 1=1 TO N
70 DISP "EINGABE DES"I".STUETZPUNKTES!";
80 INPUT Aalb,Balo
90 IP 1=1 THEN 110
100 IP Aalb <= Aal-1b THEN 580
110 NEXT I
120 S=0
130 POR 1=1 TO (N-1)
1 4 0 D a I o = A a I + 1 b - A a l b f t £ = *
1 5 0 R = ( B a I + 1 b - B a I b ) / D a I b / 3 W W " ' „ „ _
1 6 0 C a I b = R - S a = L
1 7 0 S = R o r = ]
180 NEXT I
190 S=R=Ca1b=CaNb=0
200 POR 1=2 TO (N-1)
210 CaIb=CaIb+R*CaI-1b
220 FaIb=(AaI-1b-Aai+1b)*2-R*S
230 S=DaIb
240 R=S/PaIb
250 NEXT I
260 FOR I=(N-1) TO 2 STEP -1
270 CaIb=(DaIb*CaI+1b-CaIo)/FaIb
280 NEXT I
290 FOR 1=1 TO (N-1)
300 S=DaIb
310 R=CaI+1b-CaIb
320 DaIb=R/S
330 CaIb=CaIb*3
340 FaIb=(BaI+1b-BaIo)/S-(CaIb+R)*S
350 NEXT I
360 DISP "EINGABE DER INTERPOLATIONSSTELLE";
370 INPUT AaN+1b
380 IF (AaN+1b-AaN-1b)<0 THEN 420
390 Q=AaN+1b-AaN-1b
400 I=N-1
410 GOTO 510
420 IF (AaN+1b-Aa1b) >= 0 THEN 460
430 Q=AaN+1b-Aa1b
440 1=1
450 GOTO 510
460 K=0
470 I=K
480 K=K+1
490 IF (AaN+1b-AeiKo) >= 0 THEN 470
500 Q=AaN+1b-AaIb
510 S=( (DaIb*Q+OaIb)*Q+FaIb)^-Q+BaIb
520 WRITE (15,1000)AaN+1b,S
530 WAIT 1000
540 GOTO 360
550 DISP "UNZULAESSIG!"
560 WAIT 2000
570 GOTO 20
580 DISP "UNZULAESSIGE STUETZSTELLENFOLGE! " christian Martini
5 9 0 W A I T 2 0 0 0 A m R e i c h s w a l d 6
6 0 0 G O T O 7 0 8 5 0 3 A l t d o r f
1 0 0 0 F O R M A T F 1 0 . 2 , F 1 2 . 2 =■■ *■> .

87.1.39



CCD - Computerclub Deutschland e.V. / Prisma

GRAFIK
auf ThinkJet mit

dem HP 41
Fiir einen Briefkopf oder zur Illustration eines
Berechnungsformulars ist es wunschens
wert, eine Grafik mit auszudrucken.
Da haufig Nullbytes fur Grafiken verwendet
werden mussen und der etwas komplizierten
Ausgabe von Nullbytes mit dem IL-Modul ist
die Beschaffung des X-I/O-Moduls dringend
anzuraten.

Anhand des CCD-Signets soil hierdie Verfah-
rensweise geschildert werden.

Zunachst benotigen wir ein Rasterformular
auf dem wir unsere gewunschte Grafik zeich
nen.

Jede Grafiksequenz legen wir in einem X-Me
mory ASCII-File als Record ab. Es ergeben
sich hier 32 Zeilen a 72 Punkte also 72:8=9
Graphikbytes pro Zeile.

Nun mussen die Byte-Werte berechnet wer
den. Die erste Reihe enthalt keine Punkte und
somit ware die zu sendende Sequenz
Ec*b1W(0) (Die Sequenz Ec*b#W konnte
einen hier unerwunschten Punktzeilenvor-
....bewirken)
Fiir die zweite Zeile ergeben sich 9 Graphik
bytes mit den Werten 31, 255, 128, 7, 255,
224, 1, 255, 248. Die zu sendende Sequenz
ware also:
Ec*b9W-
(31 )(255)(128)(7)(255)(224)(1 )(255)(248)
usw.

Die Graphik konnen wir nun mit dem PRAF-
XIO Programm verhaltnismaBig schnell - ca.
40 Sekunden fiir das Beispiel - ausdrucken.ceo
Bedienung FILE-Name ins Alpha Register
und starten.
Nun habe ich das gleiche im Altemativmodus
also mit Spaltengraphik aufgebaut. Hierbei
ergeben sich 4 Reihen je 72 Grafikbytes. Die
Bytewerte mussen wieder berechnet werden.
Da im Altemativmodus CR und LF explizit ge
sendet werden muB, stellen wir zunachst den
Zeilenabstand 8 Punkte pro Zeile ein.
Sequenz: ECA(8)
Die erste Grafikreihe erhalt dann die Sequenz
ECK(72)(0)(15)(63)(63)(127) usw.
nach jeder Grafikreihe miissen wir eine CR/
LF, Bytes (13)(10) als Record abspeichern.
Der Ausdruck erfolgt dann mit dem gleichen
Programm PRAFXIO. Jetzt braucht der Rech
ner nur noch ca. 20 Sekunden.
Noch schneller kann man den Ausdruck er
zeugen, wenn man den ASCII-File mit SA
VEAS auf Band speichert und die Graphikby
tes direkt vom Band auf den Drucker sendet
Hierzu dient das folgende Programm.

FERDAS

Hans JOrgen
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Ausdruck von ASCII Files des X-Memory

PRAFXIO
Print ASCII File mit X-l/O

25 Zeilen, 53 Bytes, 8 Regs., SIZE 000
HP 41C, X-F/M, TIME, X-l/O, IL, Printer

Das Programm gibt den Inhalt von ASCII-Files
des X-Memory recordweise aus. Es werden
auch Null-Bytes gesendet.
Bedienung:
FILE-Name ins Alpharegister schreiben und
Programm starten. Der Filename bleibt erhal
ten, ebenso Y, Z und T. Fiir andere IL-Druk-

kertypen als den ThinkJet muB Zeile 2 ent
sprechend geandert werden.

61+LBL "PRfiFXIO
35
FINJWID
SELECT
CLX
SEEKPTfi
CLX

88 RCL [
89 SIGH
18 CLX

82
83
84
85
86
8?

11 -D"
12+LBL 81
13 OUTAN
14 FC?C 17
15 ADV
16 SF 25
17 "Il-
lS ARCLREC
19 FS?C 25
28 GTO 81

21 CLA
22 XO L
23 STO [
24 CLX
25 EHD

Hans Jiirgen Hubner (1990)
Kranichsteiner Str. 4
6000 Frankfurt 70
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Schneller Datentransfer von ASCII-Files

FERAS
Transfer ASCII-File

105 Zeilen, 192 Bytes, 28 Regs., SIZE 003
HP 41C, X-F/M, X-l/O, IL, DRIVE, Printer

Fiir die Gestaltung eines personlichen Com-
puterausdruckes mochte man gerne Grafik
und Text mischen. Hierfiir wird verhaltnisma-
fiig viel Programmspeicherplatz benotigt und
viel Zejt um das Programm abzuarbeiten.
Die Datensequenzen als ASCII-File aus dem
X-Memory zu senden, benotigt ebenfalls sehr
viel Zeit.
Im X-I/O-Modul haben wir jedoch die Funktion
XFERN. zur Verfugung. Benutzen wir also
den Massenspeicher zur Ablage der Graphik-
sequenz in der Form wie sie der Drucker be
notigt und transferieren sie bei Bedarf mit
dem Befehl XFERN. Hierfur dient das folgen
de Programm.
Bedienung:
Filename ins Alpharegister schreiben und
Programm starten. Der Filename bleibt erhal
ten. Fiir andere Drucker als den ThinkJet
bzw. andere Ausgabeeinheiten muB Zeile 2
entsprechend und evtl. Zeile 93 geandert
werden.

62+LBL "FERAS1
82 35
83 FINBAIB
84 SELECT
85 STO 82
86 16
67 FINBAIB
88 SELECT
89 STO 81
18 RCL [
11 "AS"
12 ASTO T
13 STO [
14 SIGH
15 Rt
16 FLTYPE
17 X*Y?
18 GETAS
19 HAHIO
28 ADROFF
21 RCL 81
22 TAD
23 3
24 DDT
25 INAN
26 CLX
27 256
28 ATOXR
29 X=8?
38 XOY
31 18
32 ST- Y
33 Rt
34 LAD
35 3
36 DDL
37 Rt

38 OUTXB
39 RCL 61
48 TAD
41 E
42 DDT
43 2
44 INAN
45 RCL 81
46 LAD
47 4
48 DDL
49 2
56 QUTSr,
51 LASTX
52 STO [
53+LBL 85
54 INSTAT
55 FS? 85
56 GTO 65
57 RCL 81
58 TAD
59 2
66 DDT
61 AUTOIO
62 ADRON
63 RCL 82
64 LAD
65 FC? 84
66 GTO 86
67 LASTX
68 XOY
69 "DRIVE ERR"
78 GTO 89
71+LBL 86
72 INXB
73 X=8?
74 GTO 87

75 CLX 91 XOY
76 RCL I 92 XFERN
77 "END OF FILE" 93 ADV
78 XOY 94 GTO 86
79+LBL 89 95+LBL 18
88 UNL 96 CF 21
81 RCL 81 97 AVIEH
82 UNT 98 SF 21
83 GTO 18 99 CLA
84+LBL 87 188 Rt
85 CLX 181 Rt
86 INXB 162 STO [
87 RCL X 163 CLST
88 2 184 BEEP
89 HOB 185 EHB
98 +

Hans Jurgen Hubner

Laufwerk-Hilfsprogramme (Drive Utilities)

AS-DA
Write ASCII into Datafile

60 Zeilen, 108 Bytes, 16 Regs., SIZE 001
HP 41C, X-F/M, X-l/O, IL, DRIVE

Das Programm schreibt den X-M/F ASCII-Ar-
beitsfile in einem Spezialformat auf das Lauf
werk. Dieses Format ermoglicht spater eine
sehr schnelle Ausgabe auf einen Drucker
oder ein anderes IL-Gerat mit dem Programm
XFERDA.

Bedienung:
Den zu schreibenden ASCII-File zum Arbeits-
file machen (z.B. mit SEEKPTA) Filename fur
das Laufwerk in das Alpharegister eingeben.
Programm starten. Nach Ablauf des Pro
grammes steht die Zahl der ubertragenen
Zeichen im X-Register, der Filename bleibt im
Alpha-Register erhalten ROO wird restauriert.

81+LBL "AS-BS"
82 16
83 FINDAID
84 SELECT
85 RCL [
86 CLA
87 FLSIZE
68 ISG X
89 "
16 XOY
11 STO E
12 SIGH
13 RBN
14 CREATE
15 CLX
16 SEEKR
17 SEEKPT
18 HRTRX
19 STO 66
28 HAHIO
21 6
22 DEVL

23 -D"
24 SF 17
25+LBL 61
26 ALEHGIO
27 DSE X
28 OUTAH
29 ST+ 88
36 FS?C 17
31 GTO 82
32 2
33 -D"
34 OUTACL
35 ST+ 88
36+LBL 82
37 SF 25
38 -D-
39 ARCLREC
48 FS?C 25
41 GTO 81
42 8
43 DEVL
44 CLA

45 LASTX
46 STO I
47 CLX
48 SEEKR
49 RCL 88
58 XOY
51 READRX
52 XOY

Hans Jurgen Hubner

53 .XO 88
54 ,
55 SEEKR
56 HRTRX

X< >Y
XO 66

59 AUTOIO
66 ENB

57
58

Laufwerk/Printer Hilfsprogramme (Drive/
Printer Utilities)

XFERDA
Transfer Datafile

19 Zeilen, 42 Bytes, 6 Regs., SIZE 001
HP 41C, X-l/O, IL, DRIVE, PRINTER

Das Programm ubertragt den Inhalt eines
Spezialdatenfiles vom Laufwerk direkt auf
den (hier ThinkJet) Drucker. Der Datenfile
muB im entsprechenden Format auf dem
Laufwerk vorhanden sein.
Bedienung:
Den Filenamen des zu iibertragenden Files
ins Alpha-Register schreiben. Programm
starten. Nach Ablauf des Programms steht
die Zahl der ubertragenen Zeichen im X-Regi
ster, Alpha bleibt erhalten. ROO wird restau
riert. Fur andere Ausgabeeinheiten muB Zeile
03 entsprechend geandert werden.

81+LBL "XFERDA" 11 READRX
82 RCL 88 12 DEVT
83 35 13 Rt
84 FINDAID 14 XO 88
85 SELECT 15 Rt
86 16 16 XFERN
87 FINDAID 17 Rt
88 SELECT 18 XO Z
89 , 19 END
18 SEEKR

Hans-Jurgen Hubner
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POL (Schilli)
Benotigte Programmregister: 41
Z e i l e l ( 1 - 5 ) C C D - B a r c o d e siiiiiiiii:
Z e i l e 2 ( 6 - 7 ) C C D - B a r c o d e s

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
Z e i l e 3 ( 8 - 1 7 ) C C D - B a r c o d e s

i l e 4 ( 1 7 - 2 1 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 5 ( 2 2 - 3 1 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 6 ( 3 1 - 3 9 ) C C D - B a r c o d e s

II II,!. H'l lil 11 ll I llll
Z e i l e 7 ( 3 9 - 4 7 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 8 ( 4 8 - 5 5 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 9 . ( 5 5 - 6 4 ) . C C P - j B a r o o d e s

Z e i l e l O ( 6 5 - 7 3 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 11 ( 7 4 - 8 4 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 1 2 ( 8 5 - 9 2 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 1 3 ( 9 3 - 1 0 2 ) C C D - B a r c o d e s

llllillllllil
Z e i l e U ( 1 0 2 - 11 0 ) C C D - B a r c o d e s

II IIIIXlllllll lllllllllnll
Ze i le 15 (111-115) CCD-Barcodes

Z e i l e 1 6 ( 11 5 - 11 7 ) C C D - B a r c o d e s

Zel ie '17 0 i7-127T" ' " CCD-Barcodes

Z e i l e 1 8 ( 1 2 8 - 1 3 8 ) C C D - B a r c o d e s

Ze i le 19 (139-145) CCD-Barcodes

Ze i le 20 (146-152) CCD-Barcodes

Z e i l e S H ( 1 5 3 - 1 5 9 ) C C D - B a r c o d e s

i i :
Zei le 22 (160-163) CCD-Barcodes

MEM (Schilli)
Benotigte Programmregister: 27
Z e i l e l ( 1 - 5 ) C C D - B a r c o d e s

Zeile 2 (5-11) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 3 ( 1 2 - 2 2 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 5 ( 3 0 - 3 5 ) C C D - B a r c o d e s

llll II llllll HH
Z e i l e 6 ( 3 5 - 3 8 ) C C D - B a r c o d e s

_ _ _ _ _ _ _ _ ( 3 9 - 4 5 ) C C P - B a r c o d e S

■

llllll

IIMIDMIIIfllll
l l l l l l l l l l l

Z e i l e 4 ( 2 2 - 2 9 ) C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll lllilll ill! iilllli llllll

Z e i l e 8 ( 4 6 - 5 5 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 9 ( 5 5 - 5 8 ) C C b - B a r c o d e s

Illll lllllllllllllllll III llll 11
Z e i l e l O ( 5 8 - 6 1 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e U ( 6 1 - 6 7 ) C C D - B a r c o d e si ii iii nil ii iiiiiiiii imp,
Z e i l e 1 2 ( 6 7 - 7 0 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 1 3 ( 7 0 - 7 3 ) C C D - B a r c o d e s

Mill IS HI MbEUHM III III lllilll I'
Z e i l e 1 4 ( 7 3 - 8 4 ) C C D - B a r c o d e s

Zeile 15 (85) C C D - B a r c o d e s

CZBL (Triesberger)
Benotigte Programmregister: 38
Z e i l e l ( 1 - 6 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 2 ( 6 - 1 6 ) C C D - B a r c o d e s

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
Z e i l e 3 ( 1 7 - 2 6 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 4 ( 2 6 - 3 4 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 5 ( 3 5 - 4 4 ) C C D - B a r c o d e s

Illlllllllllllllllllllllllllillllllllllllllllllllllllllllllllllll
Z e i l e 6 ( 4 5 - 5 4 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 7 ( 5 5 - 6 2 ) C C D - B a r c o d e s

Mini
Z e i l e 8 ( 6 2 - 6 9 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 9 ( 6 9 - 7 7 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e l O ( 7 8 - 8 8 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e U ( 8 9 - 9 8 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 1 2 ( 9 9 - 1 0 3 ) C C D - B a r c o d e s

Ze l l e13 (103 -108 ) CCD-Ba rco< tes

Ze i le 14 (108-115) CCD-Barcodes

Z e i Te l S ( 11 6 - 1 2 6 ) C C b - B a r c o d e s

Z e i l e 1 6 ( 1 2 6 - 1 3 5 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 1 7 ( 1 3 5 - 1 4 2 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 1 8 ( 1 4 3 - 1 5 1 ) C C D - B a r c o d e sr
Zei le 19 (152-161) CCD-Barcodes

Ze i le 20 (162-172) CCD-Barcodes

Z e i l e 2 1 ( 1 7 2 - 1 7 5 ) C C D - B a r c o d e s

llllllllllllllll
lllllllllllllllll

llllll
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HF (Schneider)
Benotigte Programmregister: 41
Z e i l e l ( 1 - 6 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 2 ( 6 - 1 3 ) C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
Z e i l e 3 ( 1 4 - 2 2 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 4 ( 2 3 - 3 2 ) C C D - B a r c o d e s

llllll
Z e i l e 5 ( 3 3 - 4 0 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 6 ( 4 0 - 4 4 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 7 ( 4 4 - 5 1 ) C C D - B a r c o d e s

lllllllll
Z e i l e 8 ( 5 2 - 6 1 ) C C D - B a r c o d e s

III Itl 11 111 II INI 11III
Z e i l e 9 ( 6 1 - 7 0 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e l O ( 7 1 - 7 5 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e U ( 7 6 - 8 3 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 1 2 ( 8 3 - 9 2 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 1 3 ( 9 2 - 1 0 1 ) C C D - j S a r c o d e s

Z e i l e 1 4 ( 1 0 2 - 1 0 6 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 1 5 ( 1 0 7 - 11 4 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 1 6 ( 11 4 - 1 2 2 ) C C b - B a r c o d e s

Ze i le 17 (123-132) CCD-Barcodes
llllll

Z e i l e 1 8 ( 1 3 M 3 9 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 1 9 ( 1 4 0 - 1 5 1 ) C C D - B a r c o d e s

Ze i le 20 (151-157) CCD-Barcodes

lllllllllll
Zei le 21 (158-167) CCD-Barcodes

Ze i le 22 (167-171) CCD-Barcodes

llllll

llllll

M? (Neubacher)
Benotigte Programmregister: 16
Z e i l e l ( 1 - 5 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 2 ( 6 - 1 5 ) C C D - B a r c o d e s

• 2 1 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 4 ( 2 2 - 2 8 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 5 ( 2 8 - 3 7 ) C C D - B a r c o d e s
111

Z e i l e 6 ( 3 8 - 4 3 ) C C D - B a r c o d e s

lllllllllll
Z e i l e 7 ( 4 3 - 5 0 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 8 ( 5 1 - 5 8 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 9 ( 5 9 - 6 1 ) C C b - B a r c o d e s

EST86 (Hubner)
Benotigte Programmregister: 42
Z e i l e l ( 1 - 4 ) C C D - B a r c o d e s

C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 2 ( 4 ) C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
Zeile 3 (5-9)

lllllllllllllllll
Zeile 4 (9-13)

lllllllllll
Zeile 5 (13-16)

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
Z e i l e 6 ( 1 6 - 2 1 ) C C D - B a r c o d e s

llllllllll
Z e i l e 7 ( 2 2 - 2 9 ) C C D - B a r c o d e s

C C D - B a r c o d e s

III I llllllllll
C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 8 ( 3 0 - 3 4 ) C C D - B a r c o d e s

'Mill llll: Illllilll I llll
Z e i l e 9 ( 3 4 - 3 8 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e l O ( 3 8 - 4 3 ) C C D - B a r c o d e s

llll IIII11 III III II III III I III llll III
Z e i l e U ( 4 3 - 4 9 ) C C D - B a r c o d e s

. ? « l l ? . t * . _ . . M - S 6 j C C D - B a r c o d e s

( 5 7 - 6 5 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 1 4 ( 6 6 - 7 2 ) C C D - B a r c o d e s

Hill III! [IMIIIIIII llllllllll
Z e i l e l S ( 7 3 - 8 1 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 1 6 ( 8 2 - 8 8 ) C C D - B a r c o d e s

II Illll lllilll III I llll
Z e i l e 1 7 ( 8 9 - 9 5 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 1 8 ( 9 5 - 1 0 3 ) C C D - B a r c o d e s

l l l l l l l l l l l
Z e i l e 1 9 ( 1 0 3 - 11 2 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 2 0 ( 11 2 - 11 7 ) C C D - B a r c o d e s

JIMISIIIIllllllllll.pl
Z e i l e 2 1 ( 11 8 - 1 2 5 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 2 2 ( 1 2 6 - 1 3 4 ) C C D - B a r c o d e s

Zeile 23 (135) C C D - B a r c o d e s

EST88 (Hubner)
Benotigte Programmregister: 41
Z e i l e l ( 1 - 4 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 2 ( 4 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 3 ( 5 - 9 ) C C b - B a r c o d e s

lllllllllll

I I
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Zeile 4

lllllllllll
Zeile 5

lllllllllll
Zeile 6

IIIIII
Zeile7

lllllllllll
Zeile 8

llllllllll
Zeile 9

■111
ZeilelO

lllllllllll
Zei leU

lllllllllll
Zeile 12

lllllllllll
Zeile 13lllllllllll
Zeile 14

lllllllllll
Zeile 15

llllll
Zeile16

lllllllllll
Zeile 17

llllllllllllllll
Zeile18

llllll
Zeile19

llllllllll
Zeile 20

lllllllllll
Zeile 21

llllllllllllllll
Zeile 22

(9-13)

lllllllll
(13-16)

lllllllllll
(16-21)

(22-29)

1111111"
(30-34)

1
(34-38)

C C D - B a r c o d e s

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
C C D - B a r c o d e s

Illlllllllllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

III

C C D - B a r c o d e s

llllllll
C C D - B a r c o d e s

(38-43)

1111111
(43-49)

■111
(49-56)

lllllllllll
(57-65)

llllllllllllllll
(66-72)

111
(73-82)

lllllllllll
(82-87)

lllllllllll
(88-95)

lllllllllll
(95-103)

■ l l l l l l
(103-111)

C C D - B a r c o d e s

III
C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

Illlllllllllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

Illlllllllllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

lllllllllll

C C D - B a r c o d e s

lllllllllll
C C D - B a r c o d e s

(112-119)

lllllllllll
(119-127)

(127-130)

C C D - B a r c o d e s

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
C C D - B a r c o d e s

TVROBOT (Meyer)
Benotigte Programmregister: 180
Z e i l e l ( 1 - 2 ) C C D - B a r c o d e s

Zei le 2 (3-5)

lllllllllll
Ze i l e 3 (6 -9 )

Zeile 4 (9-11)

C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 5 ( 1 1 - 1 2 ) C C D - B a r c o d e s

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
Z e i l e 6 ( 1 3 - 1 6 ) C C D - B a r c o d e s

llll
Z e i l e 7 ( 1 6 - 2 1 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 8 ( 2 1 - 2 4 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 9 ( 2 4 - 2 7 ) C C D - B a r c o d e s

C C D - B a r c o d e sZei lelO, (27)

Z e i l e U ( 2 8 - 3 3 ) C C D - B a r c o d e s

II II
Z e i l e 1 2 ( 3 3 - 4 0 ) C C D - B a r c o d e s

■1
III
I I I

Zeile13

lilllllil
Zeile14

lllllllllll
Zeile15

llllllll
Zeile16

llllllllll
Zeile 17

llllllllllllllll
Zeile 18

lllllllll
Zeile 19

llllllllllllllll
Zeile 20

lllllllllll
Zeile 21

llllllllllllllll
Zeile 22

llllllllllllllll
Zeile 23

lllllllllllllllll
Zeile 24

lllllllllllllllll
Zeile 25

llllllllllllllll
Zeile 26

(40-41)

llllllllll
(41-46)llllllllllllllllliiii
(53-55)

llllllllllllllll
(55-59)

llllllllll
(60-63

lllllllllll
(63-66)

l l l l
(66-68)

lllllllllll
(68-71)

■11
(71-75)

C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

Illlllllllllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

(75)

Zeile 27

1
Zeile 28

(76-80)

lllllllllll
(81-82)

llllllllll
(82-86)

llllllllllllllll
(86-89)

C C D - B a r c o d e s

llllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

III I llllll
C C D - B a r c o d e s

Illlllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

llllillllllil
C C D - B a r c o d e s

lllllllll II! IIIIII
C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

llllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

Zeile 29

■11
Zeile 30

llllllllllllllll
Zeile 31

lllllllllll
Zeile 32

llllllllllllllll
Zeile 33

lllllllllll
Zeile 34

llllllllllllllll
Zeile 35

lllllllllllllllll
Zeile 36

lllllllllllllllll
Zeile 37

llllllllllllllll
Zeile 38

llllllllllllllll
Zeile 39

llllllllllllllll
Zeile 40

llllllllllllllll
Zeile 41

llllllllllllllll
Zeile 42

llllllllllllllll
Zeile 43

lllllllllll
Zeile 44

llllll
Zeile 45

(89-91)

■ i l i r
(91-94)

C C D - B a r c o d e s

J L
C C D - B a r c o d e si mi ii ii iiiii
C C D - B a r c o d e s

(94-97)

llllllllllllllll
(98-100)

lllllllllll
(100-103)

lllllllllll
(103-106)

(106-109)

(109-112)

C C D - B a r c o d e s

III
C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

■ l l l l l l l l l l l l l l l l l
C C D - B a r c o d e s

(113-116)

llllllllll
(117-118)

lllllllllll
(118-122)

HI
(122)III..
(122-129)

lllllllllll
(129-133)

lllllllllll
(133-134)

lllllllllllllllll
(134-138)

lllllllllll
(138-147

lllllllllll
(147-154)

C C D - B a r c o d e s

Illll
C C D - B a r c o d e s

Illlllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

llllllllllllllllllllllflllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

llllllll lllilll I
C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

llllllllll

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

C C D - B a r c o d e s

llllll
C C D - B a r c o d e s

llllllllll
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Zei le 46 (154-161) CCD-Barcodes

lllllllllll
Z e i l e 4 7 ( 1 6 2 - 1 6 9 ) C C D - B a r c o d e s

Ze i le 48 (169-177) CCD-Barcodes

lllll'l I! Ill MM llllt i ' 11
( 1 7 8 - 1 8 5 ) C C D - B a r c o d e sZeile 49

Mill
Zeile 50

lllllllllll
Zeile 51

lllllllllll
Zeile 52

llllllllllllllll
Zeile 53

llllllllllllllll
Zeile 54

llllllllllllllll
Zeile 55

llllllllllllllll
Zeile 56

lllllllllll1
Zeile 57

lllllllllll
Zeile 58

llllllllllllllll
Zeile 59

llllllllllllllll
Zeile 60

lllllllllll
Zeile 61

lllllllllll
Zeile 62

( 1 8 5 - 1 9 2 ) C C D - B a r c o d e s

( 1 9 3 - 2 0 1 ) C C D - B a r c o d e s

( 2 0 2 - 2 1 0 ) C C D - B a r c o d e s

( 2 1 0 - 2 1 4 ) C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllllllllllllllllll
( 2 1 4 - 2 2 1 ) C C D - B a r c o d e s

( 2 2 1 - 2 2 6 ) C C D - B a r c o d e s

( 2 2 7 - 2 3 0 ) C C D - B a r c o d e s

Illlllllllllllllllllllllll
(230 -231 ) CCD-Barcodes

( 2 3 1 - 2 3 7 ) C C D - B a r c o d e s

Illll
( 2 3 7 - 2 4 5 ) C C D - B a r c o d e s

11

( 2 4 5 - 2 5 2 ) C C D - B a r c o d e s

( 2 5 2 - 2 5 7 ) C C D - B a r c o d e s

( 2 5 8 - 2 6 3 ) C C D - B a r c o d e s

Zeile 63

lllllllllll
Zeile 64

■111
Zeile 65

lllllllll
Zeile 66

lllllllllll
Zeile 67

lllllllll
Zeile 68

llllllllllllllll
Zeile 69

■111
Zeile70

llllllllllllllll
Zeile 71

lllllllllll
Zeile 72

■11
Zeile 73

llllllllllllllll
Zeile74

lllllllllll
Zeile 75

lllllllllllllllll
Zeile 76

lllllllllll
Zeile 77

lllllllllll
Zeile 78

(264 -271 ) CCD-Barcodes

( 2 7 1 - 2 7 4 ) C C D - B a r c o d e s

III llllll llllillllllil III
( 2 7 4 - 2 7 5 ) C C D - B a r c o d e s

lllllllllll
( 2 7 5 - 2 8 1 ) C C D - B a r c o d e s

( 2 8 1 - 2 8 8 ) C C D - B a r c o d e s

llllll III llllllllll lllllllllll III llllllllll III llltllllill
( 2 8 8 - 2 9 4 ) C C D - B a r c o d e siiiiiiii! um i iii i in
(294-302 ) CCD-Barcodes

(303 -310 ) CCD-Barcodes

lllllllllllllllll
(311 -318 ) CCD-Ba rcodes

111
( 3 1 8 - 3 2 4 ) C C D - B a r c o d e s

Illll
( 3 2 5 - 3 3 0 ) C C D - B a r c o d e s

( 3 3 0 - 3 4 0 ) C C D - B a r c o d e s

( 3 4 1 - 3 5 1 ) C C D - B a r c o d e s

( 3 5 2 - 3 6 i C C D - B a r c o d e

(360-366) CCb-Barcodes" "

( 3 6 7 - 3 6 8 ) C C D - B a r c o d e s

111

llllllllll
lllllllllll

Z e i l e 7 9 ( 3 6 8 - 3 7 0 ) C C D - B a r c o d e s

HIIlllllllllllHllllllllllIllllllllllllllllllllllllllll
Ze i l e 80 (370 -373) CCD-Barcodes

ii 11 iii iii iiiiii 11 ii iii iii ii nn ii
Ze i l e 81 (373 -377) CCD-Barcodes

IMMIi Illll'IIIIIIIIIIIIIIIMI
Zei le 82 (378 -383) CCD-Barcodes

Ze i l e 83 (383 -385) CCD-Barcodes

Ze i l e 84 (385 -388) CCD-Barcodes

IIINII ll ̂ lliil'lii lllilll
Z e i l e 8 5 ( 3 8 8 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 8 6 ( 3 8 8 - 3 9 3 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 8 7 ( 3 9 3 - 3 9 9 ) C C D - B a r c o d e s

'"illlllllllllllll'
Ze i l e 88 (399 -402) CCD-Barcodes

Ze i l e 89 (402 -405) CCD-Barcodes

III llllllllll I llllillllllil
Ze i l e 90 (405 -409) CCD-Barcodes

lllilll lllllllllllllllll lllllllllll
Ze i le 91 (410-418) CCD-Barcodes

Z e i | e 9 2 ( 4 1 8 - 4 2 7 ) C C D - B a r c o d e s

. (428-436 ] CCD-Barcodes

Ze i le 94 (436-441) CCD-Barcodes

Ze i le 95 (442-450) CCD-Barcodes

Ze i le 96 (451-455) CCD-Barcodes

Ze i l e 97 (455 -461 ) CCb-Barcodes

SPLINE (Martini)
Benotigte Programmregister: 88
Z e i l e l ( 1 - 3 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 2 ( 3 - 1 1 ) C C b - B a r c o d e s

l l l llllllll
Z e i l e 3 ( 1 2 - 2 2 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 4 ( 2 3 - 2 8 ) C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllZ e i l e 5 ( 2 8 - 3 5 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 6 ( 3 5 - 4 2 ) C C D - B a r c o d e s

III 111 Mil Iilllli MM Mil I
Z e i l e 7 ( 4 2 - 5 0 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 8 ( 5 1 - 6 1 ) C C b - B a r c o d e s '

l l l l l l l l l l l
Z e i l e 9 ( 6 2 - 7 0 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e l O ( 7 0 - 8 1 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e l l ( 8 2 - 9 2 ) C C b - B a r ' o i ' d e s '

llllZ e i l e 1 2 ( 9 3 - 1 0 3 ) C C D - B a r c o d e s
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Zeile 13 (104-113)

miiim
Zeile14 (114-124)

Zeile 15 (125-136)

Illll II
Zeile16 (137-145)

iiii I ll
Zeile17 (146-154)

I I I I I i i i !
Zeile 18 (155-165)

III II II
Zeile 19 (166-175)

ill il llllll
Zeile 20 (176-183)

lllllllllllllllll
Zeile 21 (184-194)

C C D - B a r c o d e s

lllllllllll
C C D - B a r c o d e s

III..
C C D - B a r c o d e s

illlllllllllllll :
C C D - B a r c o d e s

C C D - B a r c o d e s

I I llll! il
C C D - B a r c o d e s

IIIIIUIIIUIIIIIIIIIIII
C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

Zeile 22 (195-204)

Zeii'e'23 ''(205^216)

Zeiie24 (217-228)

mill
Zeile 25 (228-237)

Zeile 26 (238-249)

C C D - B a r c o d e s

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
C C D - B a r c o d e s

C C D - B a r c o d e s

l l l l l l l l l l l
C C D - B a r c o d e s

Zeile 27 (249-256)

.JC
Zeile 28 (256-260)

Zeile29 (260-265)

Zeile'30 (266-269)

Zeile 31 (269-277)

Ze7fe32" (278-287)

C C D - B a r c o d e s

lllllllll
C C D - B a r c o d e s

lllllllllll
C C D - B a r c o d e s

llllll III llllllllll
C C D - B a r c o d e s

llllll
C C D - B a r c o d e s

Zeile 33 (288-297)

Zeile 34 (298-309)

Mill
Zeile 35 (309-320)

C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

Zeile 36 (321-330)

Zeiie37 ('331-341)

C C D - B a r c o d e s

III
C C D - B a r c o d e s

Zeile 38 (342-351)

Zeile 39 (352-361)

Zeiie'40 (362-366)

Zeile 41 (367-376)

..Jill
Zeile 42 (377-386)f
Zeii 'e43 (387-392)

l l l l l l l l l l l
Zeile 44 (392-399)

Zeile 45 (399-408)

II

C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

lllllllllll I
C C D - B a r c o d e s

ll ll HI
C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e suni mi
C C D - B a r c o d e s

■■IIIIII
C C D - B a r c o d e s

lllllllllll

lllllllllll

■

llll

lllllllllll

llllllllllllllll

IIIIII
111

llllllll

Z e i l e 4 6 ( 4 0 8 - 4 1 5 ) C C D - B a r c o d e s

lllliMIIIIHilllW^IHIMI
Zei le 47 (416-421) CCD-Barcodes

YOFX (????)
Benotigte Programmregister: 7
Z e i l e l ( 1 - 4 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 2 ( 5 - 1 6 ) C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
Z e i l e 3 ( 1 7 - 2 5 ) C C D - B a r c o d e s

Illlllllllllllllllllllllll
Z e i l e 4 ( 2 6 - 2 9 ) C C D - B a r c o d e s

PRAFXIO (Hubner)
Benotigte Programmregister: 8
Z e i l e l ( 1 - 2 ) C C D - B a r c o d e s

Zeile 2 (3-11)

l l l l l l l l l l l
Zeile 3 (11-18)

M i l l
Zeile 4 (19-25)

C C D - B a r c o d e s

■■IIIIIIIII
C C D - B a r c o d e s

III llll III11 HI
C C D - B a r c o d e s

FERAS (Hubner)
Benotigte Programmregister: 28
Z e i l e l ( 1 - 3 ) C C D - B a r c o d e s

Zeile 2 (4-11)

lllllllllllllllll
Zeile 3 (11-18)

lllllllllllllllll
Z e i l e 4 ( 1 9 - 2 6 ) C C D - B a r c o d e s

C C D - B a r c o d e s

1
C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 5 ( 2 7 - 3 4 ) C C D - B a r c o d e s

Illll III III lllllllllll llllllll
Z e i l e 6 ( 3 4 - 4 2 ) C C D - B a r c o d e s

llllll

III
111

Z e i l e 7 ( 4 3 - 5 1 ) C C D - B a r c o d e s

Illlllllllllllllllllllllll
Z e i l e 8 ( 5 2 - 5 9 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 9 ( 6 0 - 6 6 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e l O ( 6 7 - 7 0 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e U ( 7 0 - 7 7 ) C C D - B a r c o d e s

i i i i ^ n r jH i iHM
Z e i l e 1 2 ( 7 7 - 8 0 ) C C D - B a r c o d e s

Z e i l e 1 3 ( 8 1 - 8 9 ) C C D - B a r c o d e s

i ii!niwilira Mf
Z e i l e 1 4 ( 9 0 - 9 8 ) C C D - B a r c o d e s

Zei le 15 (99-105) CCD-Barcodes n
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AS-DA (Hubner)
Benotigte Programmregister: 16
Z e i l e l ( 1 - 3 ) C C D - B a r c o d e s

Zeile 2 (4-11)

Illlllllllllllllllllllllll
Zeile 3 (12-20)

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
Zeile 4 (20-27)

Zeile 5 (28-34)

Zeile 6 (35-41)

Zeile 7 (42-51)

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
Zeile 8 (51-59)

lllllllllllllllll.
Zei le 9 (59-60)

C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
C C D - B a r c o d e s

C C D - B a r c o d e s

C C D - B a r c o d e s

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

XFERDA (Hubner)
Benotigte Programmregister: 6
Z e i l e l ( 1 - 3 ) C C D - B a r c o d e s

Zeile 2 (4-10)

Zeile 3 (11-18)

llll II ll
Zei le 4 (19)

C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

lllllllllllllllll
C C D - B a r c o d e s

l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l

Der HP-28C steuert den Drucker HP 82240A iiber einen Infrarotstrahl an. Kein Kabelsalat mehr, keine Verbindung herzustellen. Einfach
aufstellen, einschalten und los gehts.
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